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Kata Pengantar 

Alhamdulillah, puji serta syukur kami panjatkan ke hadirat Allah SWT, bahwa 

Seri Bahan Ajar dari Model Penilaian Pembelajaran Kursus Online Caregiver yang 

berjudul: Pengelolaan Fitur Penilaian pada Flatform Kursus Online Caregiver 

dapat diselesaikan dengan baik. 

Hadirnya bahan ajar ini merupakan wahana untuk melengkapi pemahaman 

pengguna model dalam: 1) Memformulasikan soal-soal untuk mengukur 

peningkatan ranah kognitif peserta didik kursus online caregiver; 2) 

Mengoptimalkan fitur Quiz untuk memfasilitasi penilaian sumatif dalam bentuk pre 

test dan post test kursus online caregiver; 3) Mengoptimalkan fitur Assiggment, 

Chat, dan Choice untuk memfasilitasi penilaian formatif kursus online caregiver; dan 

4) Memformulasikan video-video tutorial bagi instruktur, admin, dan peserta didik

untuk melakukan aktivitas penilaian pada platfrom kursus online caregiver. 

Kami mengucapkan terima kasih kepada tim pengembang, narasumber, 

kontributor dan pihak terkait lainnya, yang telah berupaya maksimal dalam 

merancang, mencoba, dan menyempurnakan bahan ajar ini. Semoga  dengan izin-

Nya, bahan ajar ini dapat diterapkan  lebih luas oleh para penggunanya. Aamiin. 

Bandung Barat,  November 2019 
Kepala PP PAUD dan Dikmas Jawa Barat 

Dr. Drs. H. Bambang Winarji, M.Pd. 
NIP 196101261988031002 
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Penilaian Melalui 
Fitur Assigment 
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A. Aktivitas Peserta Didik 

Melalui fitur assignments instruktur dapat memberikan tugas yang 

mengharuskan peserta didik mengirim laporan penugasan dalan bentuk file 

word documents, gambar, suara dan video untuk diberikan nilai. 

 

Untuk mengirim sebuah assignment yang harus dikerjakan oleh peserta 

didik langkah-langkanya antara lain : 

a. Masuk ke halaman kursus dan memilih kursus yang tersedia, seperti 

contoh gambar di bawah ini. 

 

b. Setelah masuk ke halaman kursus yang diikuti peserta didik akan 

ditampilkan list aktifitas dan topik apa saja yang bisa dia akses. Seperti 

gambar dibawah ini : 
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c. Dari gambar di atas, jika peserta didik sudah masuk ke halaman kursus. 

Peserta didik hanya cukup memilih tugas/assignment yang ingin kerjakan. 

Setelah memilih assignment yang jawabannya ingin di submit, peserta didik 

akan dipindahkan ke halaman berikut ini : 

 

Dari gambar di atas, jika peserta didik ingin mengirim dan mensubmit  

tugasnya cukup dengan memilih tombol “Tambahkan pengajuan 

(tugas/laporan)” untuk mengirim tugas. 

 

d. Setelah peserta didik memilih tombol “Tambahkan pengajuan 

(tugas/laporan)” maka peserta didik akan dipindahkan ke halaman upload 

jawaban. Untuk mengupload tugas / jawaban peserta didik cukup 

memasukkan file yang ingin di kolom upload, seperti gambar dibawah ini : 

 

e. Jika peserta didik sudah memasukkan file yang ingin dikirim ke dalam 

kolom upload seperti gambar di atas, maka selanjutnya peserta didik 
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cukup memilih tombol “Simpan Perubahan” untuk mengirimkan file dan 

nantinya akan secara otomatis dipindahkan ke halaman awal assignment 

dimana akan ditampil bahwa tugas yang dia kirim sudah diterima, seperti 

gambar berikut ini : 
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B. Aktivitas Instruktur 

Melalui fitur assignments instruktur dapat memberikan tugas yang 

mengharuskan peserta didik mengirim laporan penugasan dalan bentuk file 

word documents, gambar, suara dan video untuk diberikan nilai. 

 

Untuk membuat sebuah assignment, pertama tama Instruktur harus masuk 

ke halaman Kursus dan mengaktifkan mode ubah seperti pada gambar 1.1 

berikut ini : 

 

hingga tampilan berubah ke mode dan menampilkan menu Add Activity 

(Menambah Aktifitas) dan Add Topics (Menambah Topik) ubah seperti pada 

gambar 1.2 berikut ini : 
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Setelah berhasil masuk ke mode ubah, Instruktur bisa menambah dan 

membuat assignment baru dengan meng-klik atau memilih menu Add Activity 

(Aktifitas Baru) dan memilih pilihan Assignment seperti gambar 1.3 berikut ini : 

 

Setelah selesai memilih pilihan assignment seperti pada gambar di atas, 

Instruktur memilih tomboll Add (tambah) untuk menyetel assignment 

sehingga secara otomatis halaman akan pindah ke tampilan setelan 

assignment seperti pada gambar  1.4 berikut ini : 
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Dalam pembuatan dan penyetelan assignment, setelan yang harus di setel 

oleh Instruktur antara lain : 

 Nama Assignment (Assignment Name), yang berfungsi untuk memberi 

judul atau nama dari assignment tersebut dengan contoh seperti pada 

gambar 1.5 berikut ini: 

 

 Description (Deskripsi Assignment), yang berfungsi untuk memberikan 

keterangan dan deksripsi dari assignment tersebut seperti pada gambar 

1.6 berikut ini: 

 

 Additional files (File Tambahan), yang berfungsi untuk mengupload file 

tambahan yang dibutuhkan dalam tugas ini (bisa dalam bentuk document, 

suara, gambar) agar nantinya bisa di unduh dan dilihat oleh peserta diidik, 

seperti pada gambar 1.7 berikut ini : 
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 Avaibility (Ketersediaan Assignment), berfungsi untuk mengatur tanggal 

tugas dengan kata lain tugas ini bisa dibuka dari tanggal berapa hingga 

dengan tanggal yang sudah ditentukan. Seperti pada gambar 1.8 berikut 

ini : 

 

 Submission Type (Ketentuan Tugas), berfungsi untuk menyetel jumlah 

maksimal file yang dapat di kirim/upload oleh peserta didik, batas ukuran 

file yang boleh dikirim, dan jenis file apa saja yang boleh dikirim. Seperti 

pada gambar 1.9 berikut ini : 

 

 Jika semua setelan (Assignment name, description, additional files, 

avaibility, dan submission type) sudah selesai diisi, selanjutnya hanya cukup 

memilih tombol SAVE AND RETURL TO CLASS seperti pada gambar 1.10 

berikut ini : 
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 Maka Assignment yang dibuat akan tampil pada halaman kursus dan dapat 

dilihat oleh peserta didik, seperti pada gambar 1.11 berikut ini : 
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Penilaian Melalui 
Fitur Choices 
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Melalui fitur Choices, kita dapat memberikan beberapa pertanyaan dan 

menyediakan beberapa pilihan jawaban. Aktifitas ini dapat digunakan sebagai 

polling untuk merangsang daya pikir terhadap sebuah topik, misalnya membiarkan 

sebuah kelas untuk menentukan (vote) arah dari mata pelajaran. 

 

Untuk membuat sebuah choice, pertama tama Instruktur harus masuk ke 

halaman Kursus dan mengaktifkan mode ubah seperti pada gambar 2.1 berikut ini 

: 

 

hingga tampilan berubah ke mode dan menampilkan menu Add Activity 

(Menambah Aktifitas) dan Add Topics (Menambah Topik) ubah seperti pada 

gambar 2.2 berikut ini : 

 

Setelah berhasil masuk ke mode ubah, Instruktur bisa menambah dan 

membuat assignment baru dengan meng-klik atau memilih menu Add Activity 

(Aktifitas Baru) dan memilih pilihan Choices seperti gambar 2.3 berikut ini : 
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Setelah selesai memilih pilihan assignment seperti pada gambar di atas, 

Instruktur memilih tomboll Add (tambah) untuk menyetel choices sehingga 

secara otomatis halaman akan pindah ke tampilan setelan assignment seperti 

pada gambar  2.4 berikut ini : 

 

Dalam pembuatan dan penyetelan choice, setelan yang harus di setel oleh 

Instruktur antara lain : 

 Choice Name (Nama Choice), yang berfungsi untuk memberi judul atau 

nama dari choice tersebut dengan contoh seperti pada gambar 2.5 

berikut ini: 

 

 Description (Deskripsi Choice), yang berfungsi untuk memberikan 

keterangan dan deksripsi dari choice tersebut seperti pada gambar 2.6 

berikut ini: 
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 Option (Pilihan), yang berfungsi untuk membuat option pilihan yang 

akan tampil pada halaman choice nantinya, seperti gambar 2.7 berikut 

ini : 

 

Tetapi jika option pilihan masih kurang, kita dapat menambah lagi 

option choice dengan mimilih tombol Add 3 Fiels To Form.  Seperti pada 

gambar 2.8 Berikut ini : 

 

 Avaibility (Ketersedia), berfungsi untuk mengatur tanggal choice 

dengan kata lain choice ini bisa dibuka dari tanggal berapa hingga 

dengan tanggal yang sudah ditentukan. Seperti pada gambar 2.9 

berikut ini : 
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Jika semua setelan (Choice name, description,option, dan avaibility) sudah 

selesai diisi, selanjutnya hanya cukup memilih tombol SAVE AND RETURL TO 

CLASS seperti pada gambar 2.10 berikut ini : 

 

Maka Choices yang dibuat akan tampil pada halaman kursus dan dapat dilihat 

oleh peserta didik, seperti pada gambar 2.11 berikut ini : 
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Penilaian Melalui 
Fitur Quiz 
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Melalui fitur kuis, kita dapat mendesain kumpulan soal, yang berisi pilihan 

ganda, benar-salah, dan pertanyaan jawaban singkat. Pertanyaan–pertanyaan 

tersebut akan tersimpan di bank soal yang dapat digunakan ulang. 

 

Untuk pembuatan aktivitas Quiz ini diperlukan adanya bank soal. Sebenarnya 

kita bisa membuat soal satu persatu saat kita menyediakan aktivitas ini, namun hal 

ini akan memerlukan waktu yang cukup lama. Diasumsikan anda telah memiliki 

bank soal maka langkah untuk mulai membuat aktivitas Quiz dapat diikuti sebagai 

berikut. Pertama kali seorang teacher/instructor harus mengaktifkan fungsi 

editing pada laman course ini, seperti pada gambar 3.1 berikut ini : 

 

hingga tampilan berubah ke mode dan menampilkan menu Add Activity 

(Menambah Aktifitas) dan Add Topics (Menambah Topik) ubah seperti pada 

gambar 3.2 berikut ini : 
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Setelah berhasil masuk ke mode ubah, Instruktur bisa menambah dan membuat 

assignment baru dengan meng-klik atau memilih menu Add Activity (Aktifitas 

Baru) dan memilih pilihan Quiz seperti gambar 3.3 berikut ini : 

 

Kali ini kita akan membuat Quiz, sehingga kita pilih aktivitas Quiz. Setelah 

aktivitas tersebut dipilih, maka akan muncul jendela untuk melakukan 

pengaturan Quiz kita. Seperti pada gambar 3.4 berikut ini : 

 

Gambar di atas merupakan bagian awal dari jendela pengaturan Quiz, yakni 

bagian pengaturan umum. Pada bagian ini kita harus melengkapkan nama Quiz. 

Sebaiknya deskripsi Quiz dituliskan agar peserta ujian dapat memahami tujuan 

Quiz dan tata cara pelaksanaannya. Agar deskripsi ini muncul pada laman 

course, maka kita harus memberikan centang pada opsi Display description. 

Pengaturan berikutnya adalah pada bagian waktu penyelenggaraan Quiz. Pada 

bagian Timing ini, kita dapat mengatur pada tanggal dan jam berapa Quiz 
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tersebut dapat dikerjakan, serta berapa lama periode pengerjaannya. Hal ini 

dapat dilihat pada gambar 3.5 berikut ini : 

 

Setelah pengaturan waktu pengerjaan, selanjutnya frekuensi pengerjaan Quiz. 

Aktivitas ini dapat dikerjakan berapa kali oleh peserta didik, nilai kelulusannya 

dan metode penilaian. Apabila aktivitas ini dapat dikerjakan lebih dari satu kali, 

maka kita dapat memilih metode nilai yang akan dipakai. Kita bisa memilih nilai 

tertinggi, nilai rata-rata atau nilai terakhir. Pilihan-pilihan ini dapat diatur 

menggunakan menu Grade, seperti pada gambar 3.6 berikut ini : 

 

Selanjutnya kita dapat mengatur tampilan untuk soal yang akan dikerjakan oleh 

peserta didik. Kita bisa mengatur seluruh soal, sepuluh soal, lima soal atau 

bahkan hanya satu soal yang akan ditampilkan setiap saat. Kemudian apabila 

lebih dari satu halaman tampilan soal, kita dapat mengatur apakah peserta didik 

dapat kembali ke halaman soal sebelumnya atau hanya dibatasi bahwa peserta 

didik hanya boleh melihat halaman soal tersebut satu kali saja. Adanya pilihan 

Free dan Sequential akan mengimplementasikan navigasi pada halaman soal ini. 

Seperti pada gambar 3.7 berikut ini : 
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Selanjutnya adalah halaman Review options. Fasilitas ini untuk mengatur hal-

hal yang akan dilihat oleh peserta didik setelah mereka menyelesaikan Quiz ini. 

Pengaturan seperti pada gambar di bawah, akan memungkinkan para peserta 

didik dapat langsung melihat nilai hasil pekerjaan Quiz yang telah 

diselesaikannya seperti pada gambar 3.8 berikut ini : 

 

Setelah semua pernik pengaturan suatu Quiz dilakukan, maka kita dapat 

menyimpan aturan-aturan ini ke dalam sistem menggunakan tombol Save and 

return to course. 

 

 

Langkah berikutnya adalah memasukkan soal yang berasal dari bank soal ke 

dalam aktivitas Quiz ini. Caranya adalah dengan melakukan klik pada aktivitas 
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Quiz yang telah kita atur sebelumnya, pada halaman course. Setelah klik, akan 

muncul laman seperti pada gambar 3.9 Berikut ini : 

 

Karena soal belum dimasukkan, sehingga akan muncul informasi tersebut. Kita 

pilih tombol Edit quiz. Sehingga akan muncul pilihan seperti gambar di bawah 

ini (Gambar 3.10). 

 

Kita pilih bahwa soal yang disiapkan nanti akan diacak urutan tampil pada layar 

peserta didik. Lalu dipilih fasilitas add untuk meregistrasikan soal yang akan 

disiapkan di dalam Quiz ini seperti pada gambar 3.11 berikut ini :  
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Setelah memilih new question maka akan ditampilkan jenis pilihan soal yang 

akan dibuat seperti pada gambar 3.12 berikut ini : 

 

Jika disini saya memilih tipe soal pilihan ganda maka saat pembuatan akan 

ditampilkan pilihan seperti gambar berikut 3.13 berikut ini : 
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Gambar di atas adalah memassukan judul da nisi soal, setelah itu untuk 

membuat pilihan jawaban dan untuk jawaban benar diisikan menggunakan nilai 

pada pembuatan option seperti gambar 3.14 berikut ini : 

 

Setelah selesai mengisinya, makan pilih tombol simpan. Berikutnya adalah 

mengatur nilai maksimum pada saat peserta didik menyelesaikan soal tersebut 

secara sempurna. Dalam hal ini 100. Kita dapat mengubah nilai maksimum ini, 

dan akan berlaku untuk Quiz tersebut. 

 

Maka setelah membuat soal dan aturan pada quik, peserta didik bisa 
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mengakses dan mengerjakan kuis yang telah dibuat oleh Instruktur / instruktur,  

seperti pada gambar 3.15 berikut ini : 
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