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Sambutan
Bapak dan Ibu Guru Indonesia yang saya hormati




Saat ini kita sedang melalui krisis covid-19. Krisis yang sangat berat bagi dunia, termasuk 

kita
di Indonesia. Pandemi ini juga berdampak besar bagi dunia pendidikan. Akan tetapi, 

dari
krisis kini kita mendapatkan banyak sekali pembelajaran bermakna.




Sejak krisis covid-19, untuk pertama kalinya banyak guru harus menyelenggarakan 

pendidikan
jarak jauh. Melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak 

Kita perlu melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak tetap dapat 

belajar secara bermakna walaupun menghadapi berbagai tantangan. Bapak dan Ibu Guru 

juga perlu meningkatkan partisipasi orang tua dalam proses pembelajaran. Ini adalah tugas 

yang mulia meskipun sulit..




Guru Indonesia yang tercinta, perubahan adalah hal yang menantang dan 

penuh
ketidaknyamanan. Akan tetapi, inilah saatnya kita meningkatkan kerja sama antara 

guru, siswa, dan orang tua agar pembelajaran dapat dilakukan di mana pun.




Modul pembelajaran literasi dan numerasi ini kami hadirkan untuk membantu Bapak dan Ibu 

Guru dalam memfasilitasi pembelajaran jarak jauh, membantu orang tua mendampingi siswa 

belajar di rumah, dan membantu siswa belajar dengan modul yang berisi panduan aktivitas 

pembelajaran.






Bapak dan Ibu yang kami banggakan, mari kita terus bergandengan tangan mewujudkan 

pendidikan yang berkualitas bagi anak-anak kita pada masa pandemi ini. Jaga terus 

kesehatan Anda
agar dapat bersama membangun masyarakat dan bangsa yang lebih baik.



#merdekabelajar #gurupenggerak




Jakarta, 30 Juli 2020



Kepala Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan



Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan






Totok Suprayitno

i



Kata Pengantar
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Salam takzim, Bapak dan Ibu Guru!







Semoga Anda selalu sehat dan bersemangat menyambut pembelajaran dalam masa 

Adaptasi Kegiatan Baru (AKB) ini. Masa adaptasi ini menghadirkan tantangan baru dalam 

kegiatan pembelajaran di kelas Anda. Ruang gerak Anda menjadi terbatas dan Anda tidak 

dapat bertatap muka dengan siswa. Namun, Anda diharapkan dapat mengoptimalkan 

kegiatan pembelajaran untuk membantu siswa mengembangkan potensinya.  







Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini membantu Anda untuk merancang 

kegiatan pembelajaran jarak jauh yang sesuai dengan kondisi siswa dan keluarganya. Modul 

ini kiranya dapat memberikan inspirasi agar Anda dapat merancang kegiatan pembelajaran 

berdasarkan kompetensi dasar esensial dan menurunkannya dalam kegiatan harian dengan 

tujuan pembelajaran yang dapat dipahami oleh orang tua siswa. Kemitraan dengan orang 

tua dan keluarga siswa merupakan kunci keberhasilan pembelajaran dalam masa adaptasi 

kegiatan baru ini. 







Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini kiranya dapat membantu Anda 

menciptakan lingkungan pembelajaran yang aman dengan memperhatikan kesehatan fisik 

dan emosional siswa selama masa adaptasi kegiatan baru. Tentunya, penting bagi Anda 

untuk terus dapat berinovasi menciptakan pembelajaran yang bermakna. 







Selamat berinovasi dan berkreasi tanpa henti!



Tim Penulis
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1 Pendahuluan
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Pembelajaran untuk meningkatkan kecakapan literasi dan numerasi peserta didik tetap perlu 

terselenggara dalam kondisi khusus seperti masa darurat pandemi Covid 19. 

Literasi adalah kecakapan fundamental yang membekali peserta didik dengan 

kemampuan memilih, menganalisis informasi dengan kritis serta menggunakannya 

untuk mengambil keputusan dalam kehidupan. Kecakapan literasi membangun 

kecakapan hidup yang meningkatkan ketahanan peserta didik untuk melalui masa 

pandemi. 

Numerasi adalah kecakapan fundamental yang membekali peserta didik dengan 

kemampuan untuk mengaplikasikan konsep bilangan dan keterampilan operasi 

hitung
di dalam kehidupan sehari-hari dan kemampuan untuk menginterpretasi 

informasi kuantitatif yang terdapat di sekeliling kita. Kemampuan ini ditunjukkan 

dengan kenyamanan terhadap bilangan dan cakap menggunakan keterampilan 

matematika secara praktis untuk memenuhi tuntutan kehidupan. Kemampuan ini juga 

merujuk pada apresiasi dan pemahaman informasi yang dinyatakan secara 

matematis, misalnya grafik, bagan, dan tabel. 


Dalam kondisi khusus terutama saat pembelajaran dilaksanakan dengan strategi 

pembelajaran jarak jauh dan siswa melakukan pembelajaran dari rumah didampingi orang 

tua atau anggota keluarga lainnya, aktivitas literasi dan numerasi terselenggara dengan 

menyenangkan, terintegrasi dengan rutinitas peserta didik bersama keluarga, dengan begitu 

aktivitas pembelajaran akan lebih bermakna.

Modul ini dikembangkan dengan tujuan: 

1. Menyediakan alternatif perangkat ajar dalam rangka memfasilitasi pembelajaran 

jarak jauh

a. Dicetak untuk digunakan dalam pembelajaran di luar jaringan  

b. Tidak dicetak, cukup di unduh dan dibuka dengan komputer atau gawai 

lainnya (di gunakan tanpa akses internet) 

c. Diunduh dan diggunakan dalam pembelajaran di dalam jaringan, link video 

dan buku pada modul dapat di akses 

d. Digunakan sebagai perangkat ajar utama atau sebagai tambahan untuk 

penguatan
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2. Memberikan inspirasi atau contoh kepada guru untuk merancang kegiatan 

literasi melalui tahapan sebagai berikut:

a. Memetakan kompetensi dasar yang esensial pada berbagai mata pelajaran 

dalam yang terkait suatu tema. 

b. Menurunkan kompetensi dasar dalam tujuan pembelajaran yang dapat 

dicapai dalam rentang waktu yang memungkinkan, misalnya per minggu.

c. Merancang materi pembelajaran dengan tema yang kontekstual dengan 

rutinitas kehidupan siswa dan keluarga.

d. Memilih media pembelajaran yang menarik, mudah didapat, dan kontekstual 

dengan pengalaman keseharian siswa. 

e. Merancang langkah-langkah pembelajaran harian dengan tujuan yang dapat 

diukur oleh orang tua siswa. 

Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru



2 Isi Modul Pendamping bagi Guru

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Literasi pada halaman 9.

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Numerasi pada halaman 15.

Menjelaskan beberapa hal sebagai berikut:

Pemetaan Kompetensi Dasar pada beberapa mata pelajaran yang menjadi acuan untuk 

pelaksanaan pembelajaran minggu ini. 

Pemahaman bermakna, yaitu pertanyaan inkuiri terkait tema yang dapat mengukur 

ketercapaian tujuan pembelajaran. 

Pertanyaan pemantik, adalah pertanyaan acuan yang digunakan sebagai pintu masuk 

ke topik-topik pembelajaran sekaligus pertanyaan untuk meningkatkan kemampuan 

berpikir kritis siswa.

Produk, adalah daftar hasil karya siswa selama melaksanakan aktivitas pembelajaran 

dan kegiatan proyek mingguan. 

Tujuan Pembelajaran, yaitu jabaran kompetensi yang diharapkan tercapai setelah siswa 

melakukan aktivitas pembelajaran mingguan. 

Strategi Pendampingan Guru pada halaman 6.

Menjelaskan hal-hal yang perlu diperhatikan oleh guru dalam menggunakan modul ini. 

Setelah mengetahui dan mempelajari cara penggunaan modul pendamping bagi guru, guru 

diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh yang difasilitasi modul ini dengan baik, 

melakukan asesmen, memberikan umpan balik untuk hasil belajar siswa serta senantiasa 

memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk berkonsultasi 

selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung. 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020 3
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Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Literasi dan Numerasi pada halaman 20.

Kunci Jawaban Literasi dan Numerasi pada halaman 148.

Menjelaskan hal-hal yang perlu diperhatikan oleh guru dalam menggunakan modul ini. 

Setelah mengetahui dan mempelajari cara penggunaan modul pendamping bagi guru, guru 

diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh yang difasilitasi modul ini dengan baik, 

melakukan asesmen, memberikan umpan balik untuk hasil belajar siswa serta senantiasa 

memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk berkonsultasi 

selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung. 
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3 Strategi Pendampingan Guru 

Guru memfasilitasi siswa untuk belajar sesuai dengan tingkat 
kemampuannya: 

1 Perhatikan lembar refleksi siswa apakah pernyataan yang diberikan oleh siswa dan 

orang tua mengindikasikan pemahaman dan kemampuan yang diharapkan. Jika 

belum paham, direkomendasikan untuk belajar menggunakan modul kelas 

sebelumnya pada subtema yang sama.

2 Khusus untuk kelas 1, jika siswa belum dapat mengikuti pembelajaran 

menggunakan modul, orang tua bisa mendampingi siswa untuk melakukan aktivitas 

berbasis seni, bercerita, dan/atau menjawab pertanyaan secara lisan.


3 Perhatikan hasil kerja siswa. Jika siswa mengalami kesulitan dalam memahami 

konten, disarankan untuk menggunakan modul kelas sebelumnya pada subtema 

yang sama. Akan tetapi, jika siswa mengalami kesulitan memahami instruksi 

pertanyaan dan aktivitas, diberikan penjelasan tambahan dari orang tua dan guru 

(orang tua berkonsultasi dengan guru). 

4 Tindak lanjut hasil identifikasi 



Apabila hasil kerja siswa menunjukkan bahwa siswa belum dapat belajar dengan 

menggunakan modul pada tingkat tertentu, guru menyarankan orang tua agar siswa 

menggunakan modul kelas sebelumnya. Kemudian, guru memberikan modul kelas 

sebelumnya tersebut kepada siswa dan orang tua dengan terlebih dahulu 

menjelaskan materi yang belum dikuasai oleh siswa.



Apabila hasil siswa menunjukkan bahwa siswa kesulitan memahami pertanyaan dan 

istruksi aktivitas, guru memberikan penjelasan tambahan kepada orang tua cara 

mendampingi anak belajar. Jika orang tua tidak dapat memahaminya, guru 

hendaknya memberikan penjelasan tambahan secara langsung kepada siswa.



Untuk siswa yang bisa belajar dengan cepat, guru dan orang tua memberikan 

pertanyaan dan aktivitas tambahan untuk memperdalam pemahaman siswa. 
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Alokasi waktu Kegiatan 

Kegiatan pada modul belajar siswa disusun secara berulang dengan begitu siswa 

akan melakukan beberapa kegiatan yang sama setiap minggu. 

Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas awal, kelas 1, 2, dan 3, 

adalah 6 jpl @ 30 menit, total 180 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi 

selama 90 menit dan numerasi selama 90 menit. 


Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas tinggi, kelas 4, 5, dan 6, 

adalah 6 jpl @ 35 menit, total 210 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi 

selama 105 menit dan numerasi selama 105 menit.  


Pembagian Peran 

Peran Guru Menyiapkan media/alat, bahan dan sumber belajar yang 

dibutuhkan.

Memberikan penjelasan kepada orang tua tentang 

kegiatan yang akan dilakukan.

Memastikan orang tua telah mendapatkan media/alat, 

bahan dan sumber belajar yang dibutuhkan.

Memonitor kegiatan belajar siswa di rumah melalui 

koordinasi dengan orang tua.

Memeriksa hasil pekerjaan siswa dan membuat progress 

pencapaian setiap siswa terhadap tujuan pembelajaran.

Siap selalu untuk dihubungi orang tua jika orang tua 

mengalami kesulitan saat mendampingi putra/putri belajar 

dari rumah.

Peran Orang Tua Membaca dan memahami panduan orang tua untuk 

pembelajaran literasi.

Menyiapkan media/alat, bahan dan sumber belajar yang 

dibutuhkan untuk kegiatan pembelajaran setiap harinya 

dari paket yang diberikan oleh guru.

Mendampingi putra/putri saat melakukan kegiatan belajar 

dari rumah dan membantu siswa jika mengalami 

kesulitan selama pembelajaran.

Menghubungi guru kelas jika ada kegiatan/instruksi yang 

tidak dipahami saat mendampingi siswa belajar di rumah.

Menyerahkan hasil belajar putra/putri di rumah ke guru 

sesuai jadwal yang telah ditentukan.

Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru
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Peran Peserta Didik Mengikuti dan melaksanakan jadwal pembelajaran dari 

rumah.

Mengerjakan tugas-tugas yang diberikan.

Sebelum menyampaikan dan meminta siswa menggunakan modul ini 
untuk belajar, pastikan Bapak/Ibu memperhatikan hal-hal berikut.

Pahami

Agar dapat menjelaskan, berdiskusi dan membantu orangtua dan siswa saat 

melakukan aktivitas dalam modul ini, Bapak/Ibu perlu mempelajari 

kegiatan-kegiatan dalam modul dengan baik.

Jelaskan dan Diskusikan  

Saat Bapak/Ibu  menyampaikan modul ini kepada orangtua jelaskan dan 

diskusikan dengan mereka cara mendampingi siswa belajar menggunakan 

modul ini. 

Ketika siswa sedang menggunakan modul ini untuk belajar, sediakan waktu 

setiap hari untuk berdiskusi dengan orang tua tentang perkembangan belajar 

siswa.

Tanyakan kepada orangtua apakah ada kesulitan bagi orangtua dan siswa 

melakukan aktivitas di dalam modul. 

Selain menjelaskan dan mendiskusikan kegiatan-kegiatan di dalam 
modul, pastikan Bapak/Ibu juga menyampaikan dan meminta orang tua 
untuk melakulan hal-hal berikut. 

Menyesuaikan

Minta orangtua untuk menyesuaikan kegiatan di dalam modul dengan kegiatan 

harian di rumah. 



Apabila alat, bahan atau objek di dalam modul tidak tersedia, orang tua dapat 

menggantikannya dengan alat, bahan atau objek yang setara dan tersedia.    
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Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru

Berkonsultasi 

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka bisa menghubungi Bapak/Ibu bila 

memiliki pertanyaan selama melaksanan kegiatan pembelajaran.

Pelajari modul pendamping bagi orang tua

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka dapat membaca tips untuk 

mendampingi siswa belajar di rumah pada modul pendamping belajar orang tua.

Jangan paksakan

Sampaikan kepada orang tua agar tidak memaksakan siswa untuk menyelesaikan 

kegiatan pembelajaran ketika sedang lelah, bosan, atau tidak dapat mengerjakan 

suatu kegiatan.

Jangan tinggalkan

Kegiatan pada modul ini dirancang untuk dilakukan siswa bersama orang dewasa. 

Seandainya orang tua tidak dapat mendampingi siswa untuk belajar, sampaikan 

kepada mereka untuk memastikan ada orang dewasa lain yang membantu dan 

mendampingi siswa.

Terlibat 

Sampaikan kepada orang tua bahwa bahwa mereka akan banyak mendampingi 

siswa untuk membaca saat belajar di rumah. Sebaiknya orang tua juga 

membacakan buku setiap hari agar dapat menumbuhkan minat dan kemampuan 

membaca siswa.
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4 Kerangka Cakupan dan Alur 
Pembelajaran Literasi 

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 1 untuk 
minggu ke-4

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan

Bahasa 
Indonesia

Menjelaskan kegiatan 
persiapan membaca 
permulaan (cara duduk 
wajar dan baik, jarak antara 
mata dan buku, cara 
memegang buku, cara 
membalik halaman buku, 
gerakan mata dari kiri ke 
kanan, memilih tempat 
dengan cahaya yang 
terang, dan etika membaca 
buku) dengan cara yang 
benar.



Mengemukakan kegiatan 
persiapan menulis 
permulaan (cara duduk, 
cara memegang pensil, cara 
menggerakkan pensil, cara 
meletakkan buku, jarak 
antara mata dan buku, 
pemilihan tempat dengan 
cahaya yang terang) yang 
benar secara lisan.

Mempraktikkan kegiatan 
persiapan membaca 
permulaan (duduk wajar 
dan baik, jarak antara mata 
dan buku, cara memegang 
buku, cara membalik 
halaman buku, gerakan 
mata dari kiri ke kanan, 
memilih tempat dengan 
cahaya yang terang) 
dengan benar.



Mempraktikkan kegiatan 
persiapan menulis 
permulaan (cara duduk, 
cara memegang pensil, cara 
meletakkan buku, jarak 
antara mata dan buku, 
gerakan tangan 
atas-bawah, kiri-kanan, 
latihan pelenturan gerakan 
tangan dengan gerakan 
menulis di udara/pasir/ 
meja, melemaskan jari 
dengan mewarnai, 
menjiplak, menggambar, 
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Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan

Bahasa 
Indonesia

Menguraikan lambang 
bunyi vokal dan konsonan 
dalam kata bahasa 
Indonesia atau bahasa 
daerah. 



Merinci ungkapan 
penyampaian terima kasih, 
permintaan maaf, tolong, 
dan pemberian pujian, 
dengan menggunakan 
bahasa yang santun secara 
lisan dan tulisan yang dapat 
dibantu dengan kosakata 
bahasa daerah.



Merinci kosakata dan 
ungkapan perkenalan diri 
dan keluarga secara lisan 
dan tulis yang dapat 
dibantu dengan kosakata 
bahasa daerah.

membuat garis tegak, 
miring, lurus, dan lengkung, 
menjiplak berbagai bentuk 
gambar, lingkaran, dan 
bentuk huruf di tempat 
bercahaya terang) dengan 
benar.



Melafalkan bunyi vokal dan 
konsonan dalam kata 
bahasa Indonesia atau 
bahasa daerah.



Mempraktikkan ungkapan 
terima kasih, permintaan 
maaf, tolong, dan 
pemberian pujian, dengan 
menggunakan bahasa yang 
santun kepada orang lain 
secara lisan dan tulis.



Menggunakan kosakata 
dan ungkapan yang tepat 
untuk perkenalan diri dan 
keluarga secara sederhana 
dalam bentuk lisan dan 
tulis.

Seni Budaya Mengenal karya ekspresi 
dua dan tiga dimensi.

Membuat karya ekspresi 
dua dan tiga dimensi.

Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru
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Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 1 minggu ke-4 adalah 
sebagai berikut. 

Tema Makhkuk Hidup dan Benda Mati di Lingkungan Kita

Subtema Mainan

Topik Mainan tradisional, apa yang dapat dilakukan dengan mainan, 

identifikasi fitur mainan, mainan yang aman

Pemahaman 


Bermakna

Siswa memahami bahwa mainan adalah benda mati yang tidak 

dapat tumbuh dan berubah bentuk tetapi memiliki fitur tersendiri. 


Siswa dapat menggunakan mainannya dengan memperhatikan 

aspek keselamatan.

Pertanyaan Pemantik Apa  mainan kesukaanmu?


Bagaiamana cara memainkannya dengan aman?

Kosakata Baru Mainan, favorit, tradisional, aman, ke, ada, dari, apa, dan


Alokasi Waktu 540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Tujuan Pembelajaran Siswa dapat membuat simpulan sederhana secara lisan 

maupun tulisan melalui gambar atau kata sederhana secara 

runtut. 


Siswa diharapkan dapat mengenali fitur-fitur mainan dan  

menjelaskan dengan sederhana aspek keselamatan saat 

menggunakan mainannya. 


Siswa dapat menciptakan karya seni  dalam bentuk 2 dimensi 

atau 3 dimensi tentang tema mainan serta menyajikan laporan 

dalam teks deskriptif dan prosedur.

Proyek Akhir Minggu
 Membuat mainan sederhana.



12

5 Kegiatan Pembelajaran Literasi

Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali membacakan lembar cerita dan 
mengajukan pertanyaan sebelum, selama, dan setelah membaca yang ada di 
Modul Siswa. Jika orang tua atau wali dapat mengakses YouTube, orang tua 
atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan meminta siswa 
untuk menonton dan menyimak video tersebut. Orang tua atau wali dapat 
menghentikan video sesaat ketika muncul pertanyaan dalam video dan meminta 
siswa untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan tersebut!


Setelah selesai menonton dan/atau menyimak cerita, siswa akan mengerjakan 
kegiatan memahami kosakata baru. Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali 
dapat mendampingi siswa untuk mendiskusikan kosakata baru yang ditanyakan 
sebelum siswa menggambarkan makna dari kosakata tersebut.



2. Membaca Interaktif

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat 
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu. 

Pesan pagi adalah pesan pembuka guru untuk memulai pembelajaran dengan 
siswa. Orang tua dapat menyampaikan pesan guru ini sebagai penanda 
dimulainya kegiatan pembelajaran. Pesan pagi memuat pertanyaan panduan 
untuk mengantarkan kepada topik pembelajaran. Di dalam kegiatan ini, siswa 
akan menjawab pertanyaan guru tentang hari atau tanggal hari ini di buku kerja 
siswa dan menjawab pertanyaan panduan secara lisan ke orang tua atau wali. 
Bacakan instruksi ataupun pertanyaan jika siswa masih belum lancar dalam 
membaca.

1. Pesan Pagi

Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar

Modul Pendamping bagi Guru

3. Membaca Mandiri

Pada kegiatan membaca mandiri, siswa bebas membaca buku pilihan mereka 
dengan bimbingan orang tua atau wali. Jika siswa dapat mengakses internet 
buku yang dibaca dapat berupa buku digital yang telah tersedia pada laman:
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https://literacycloud.org/

https://reader.letsreadasia.org/

http://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/

Setelah membaca buku bersama orang tua, siswa dapat menjawab 
pertanyaan-pertanyaan berikut:

a.	Siapa tokoh dalam cerita, di mana dan kapan cerita terjadi.

b. Bagian cerita yang disukai, dan apa yang terjadi pada bagian tersebut.

Dalam kegiatan ini, siswa dipandu untuk menulis dan menjawab 
pertanyaan-pertanyaan sesuai topik ataupun cerita yang dibaca. Pastikan siswa 
menulis di buku kerja dan mengikuti instruksi di dalam Modul Siswa! Orang tua 
atau wali dapat mendampingi siswa saat kegiatan ini berlangsung dan 
membantunya jika ada kata yang tidak dapat diejanya!

4. Menulis Tematik

Baca lima kata (Balima) adalah kegiatan membaca kata-kata yang sering 
digunakan dalam bahasa Indonesia. Dalam kegiatan ini, siswa berlatih membaca 
dan menghafal kata-kata tersebut. Siswa akan membaca 5 kata baru setiap 
minggu. Pada tahap awal, orang tua atau wali dapat menunjukkan bagaimana 
cara membaca kata-kata tersebut kepada siswa dan memintanya untuk 
melakukan hal yang sama setelahnya. Selanjutnya, orang tua atau wali dapat 
menunjuk secara acak kata-kata yang akan dibaca siswa untuk mengetahui 
apakah siswaa masih mengingat kata-kata tersebut. Orang tua atau wali juga 
dapat membantu siswa untuk menggunting lembar kartu kata BALIMA dan 
menggunakan kartu kata tersebut pada saat kegiatan BALIMA pada hari 
keempat dan kelima.

5. Baca LIma Kata (BALIMA)

Pada saat kegiatan membaca terbimbing, siswa akan membaca cerita yang 
tersedia di Modul Siswa. Orang tua atau wali mendampingi siswa saat kegiatan 
ini berlangsung dan mengajukan pertanyaan “Apa yang terjadi di sini?” terkait 
ilustrasi yang ada di setiap halaman. Jika siswa dapat mengakses YouTube, 

6. Membaca Terbimbing

https://literacycloud.org/

https://reader.letsreadasia.org/
http://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/
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Siswa perlu membaca setiap hari. Mereka membaca lembar cerita yang terdapat 
pada modul siswa dan menuliskan judul, serta pendapatnya terhadap buku 
tersebut.

7. Jurnal Membaca

Kegiatan pembelajaran harian diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan 
dari refleksi ini adalah untuk melihat kemajuan anak dalam mencapai tujuan 
pembelajaran. Refleksi ini juga memberikan masukan bagi guru untuk 
mengetahui dukungan apa yang harus diberikan kepada anak dalam proses 
pembelajaran. Dampingilah anak Anda saat mengisi lembar refleksi ini dan 
diskusikan dengan anak Anda apa yang dia pahami dan rasakan selama proses 
belajar di hari itu!

8. Refleksi Pembelajaran

orang tua atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan 
meminta siswa untuk membaca cerita yang ada di video tersebut. Setelah 
selesai membaca, orang tua atau wali dapat meminta siswa untuk menceritakan 
cerita yang dibacanya dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan berikut:

a.	Apa yang terjadi pada awal cerita?

b. Apa yang terjadi selanjutnya?

c.	Apa yang terjadi pada akhir cerita?
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6 Kerangka Cakupan dan Alur 
Pembelajaran Numerasi

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 1 
untuk minggu ke-4 pada pembelajaran numerasi.

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan

Matematika Mengenal  bangun ruang 
dan bangun datar dengan 
menggunakan berbagai 
benda konkret


Mengelompokkan bangun 
ruang dan bangun datar 
berdasarkan sifat tertentu 
dengan menggunakan 
berbagai benda konkret

Matematika Mengenal karya ekspresi 
dua dan tiga dimensi.

Membuat karya ekspresi 
dua dan tiga dimensi

Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 1 minggu ke-4 adalah 
sebagai berikut. 

Tema Makhluk Hidup dan Benda Mati di Lingkungan Kita

Subtema Mainan

Topik Mainan Tradisional, Apa yang Dapat dilakukan Mainan, Identifikasi 

Fitur Mainan, Keselamatan dalam Bermain

Pemahaman 


Bermakna

Mainan terdiri atas berbagai bentuk

Pertanyaan Pemantik Mengapa mainan tertentu memiliki bentuk tertentu?

Kosakata Baru Melengkung, persegi, persegi panjang, segitiga, lingkaran, 

kubus, balok, tabung, kerucut, bola. 
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Alokasi Waktu 540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Tujuan Pembelajaran Siswa mampu mengenali berbagai bentuk bangun datar dan 

bangun ruang yang terdapat pada mainan yang ada di rumah 

atau sekitarnya.

Proyek Akhir Pekan Membuat mainan sendiri dari bahan-bahan yang ditemukan di 

sekitar. Unsur numerasinya meminta siswa mendeskripsikan 

bentuk geometris yang digunakan.



7 Kegiatan Pembelajaran Numerasi

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat 
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu. 

Intuisi bilangan (number sense) adalah suatu kemampuan berpikir secara luwes 

dengan bilangan yang mencakup menilai besaran, komputasi mental, estimasi, dan 

menilai kewajaran hasil perhitungan. Pada kegiatan intuisi bilangan, siswa melakukan 

kegiatan yang melatih kemampuan untuk "melihat" bilangan (mental image of 

numbers), berhitung, hubungan antar besaran, dan sebagainya. Misal: siswa dapat 

secara cepat mengenali  banyaknya benda tanpa menghitung. 

1.	Kegiatan Intuisi Bilangan (Number Sense Routine)

Dalam kegiatan ini, siswa diberi salinan buku berisi naskah penjelasan konsep untuk 

dibacakan secara interaktif. Jika memiliki akses internet, siswa dapat menyimak video 

pada kanal Youtube. Guru telah memberitahu orang tua cara mengakses video di 

Youtube. Salinan buku dan video pada kanal Youtube memperkenalkan konsep 

matematika dan ditindaklanjuti dengan kegiatan. Misalnya, setelah membaca salinan 

buku dan/atau menonton video mengenai bilangan yang muncul di mana-mana, siswa 

diminta mencari bilangan di rumah dan sekitarnya.

2.	Konsep Matematika

Pada kegiatan eksplorasi matematika, orangtua dan siswa melakukan kegiatan 

bersama yang mengandung unsur matematika. Dalam kegiatan ini, siswa akan 

mengeksplorasi matematika untuk membangun konsep matematika untuk 

menyelesaikan masalah dan meningkatkan kemampuan aras tinggi (HOTS). 

3.	Eksplorasi Matematika/Problem solving
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Aktivitas latihan adalah untuk memperlancar (mastery) konsep yang sudah 

dieksplorasi. Di sini, siswa bisa melakukanya mandiri dengan lembar kerja yang 

disediakan. Pada kelas 1 latihan masih sederhana dan bergambar. dengan berbagai 

aktivitas menggambar, mewarnai, atau melingkari. Pada kelas 2 dan 3 juga masih 

menggunakan gambar, tetapi sudah ada latihan berupa angka atau bilangan.

4.	Latihan

Proyek dilakukan pada akhir kegiatan yaitu di hari ke-6. Proyek yang akan dilakukan 

terintegrasi dengan literasi dan lintas mata pelajaran yang memungkinkan. Misalnya, 

siswa membuat poster mengenai diri dan keluarganya dengan menggunakan bilangan. 

Kompleksitas bilangan yang digunakan sesuai dengan tingkat kelasnya: kelas 1 

menggunakan bilangan sederhana sampai sepuluh, kelas 2 menggunakan bilangan 

yang lebih besar atau dalam bentuk jumlah atau selisih, dan kelas 3 menggunakan 

perkalian dan pembagian. Melalui aktivitas ini, siswa mengintegrasikan dengan mata 

pelajaran lain, misalnyamengaitkan kebudayaan dengan tradisi dan kebiasaan 

keluarganya, sains dengan mengaitkan dengan indera yang dimilikinya, dan 

sebagainya.

5.	Proyek (di hari ke 6)

Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan dari refleksi ini 

adalah untuk melihat kemajuan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. Refleksi 

ini juga memberikan masukan bagi guru untuk mengetahui dukungan  yang harus 

diberikan kepada siswa dalam proses pembelajaran. Refleksi kegiatan ini meliputi:

Intuisi bilangan

Konsep matematika

Eksplorasi Matematika/Pemecahan Masalah

Latihan

6.	Refleksi Pembelajaran
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8 Penutup

Selamat! Anda telah membantu siswa belajar selama seminggu. Minta orang tua dan siswa 

mengumpulkan buku atau lembar kerja serta produk hasil belajar mereka kepada Anda 

untuk diberikan umpan balik dan dijadikan portofolio. Jangan lupa untuk menanyakan dan 

berdiskusi dengan orang tua tentang proses belajar siswa selama satu minggu ini, sebelum 

Anda menyerahkan dan menjelaskan modul untuk panduan belajar minggu berikutnya. 

Tetap semangat dan jaga kesehatan.
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Lampiran 1
Langkah-langkah


Kegiatan Pembelajaran

Literasi dan Numerasi 

20
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Lampiran 2
Kunci Jawaban
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Hari ke-1

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 1

Ayo Memahami 

Kosakata Baru

Membaca Interaktif 15 menit Halaman 14

Kunci Jawaban:

1. Gambar mewakili makna dari kata bola.

2. Gambar mewakili makna dari kata gawang.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar yang 

lengkap.

3.
- Baik:siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang 

lengkap.

2. - Cukup: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar yang lengkap.

1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang 

lengkap.

Siswa akan menuliskan jawaban mereka pada buku atau lembar kerja. Format buku atau 

lembar kerja telah disediakan dalam modul belajar siswa. Anda juga diharapkan telah 

menjelaskan kepada orang tua tentang format ini. Jika siswa menuliskan jawaban dengan 

format yang telah dijelaskan, untuk memeriksa hasil belajar siswa dan memberikan umpan 

balik, Anda tinggal memperhatikan catatan jawaban pertanyaan itu ditulis di ruang yang 

mana dan halaman berapa.




Jika siswa menuliskan jawaban dengan format yang telah dijelaskan, untuk memeriksa hasil 

belajar dan memberikan umpan balik, Anda hanya perlu memperhatikan ruang dan halaman 

catatan jawaban pertanyaan yang ditulis.





Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 2

Ayo Menulis Menulis Tematik 30 menit Halaman 15

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar congklak./gambar bola bekel dan 

biji-biji bekel./ gambar egrang./gambar kelereng./dsb.

2a. Banyak kemungkinan jawaban benar: congklak./bola bekel dan biji-biji bekel./  

egrang./kelereng./dsb.

2b. Banyak kemungkinan jawaban benar: kayu./karet./besi./plastik./bambu./kaca./dsb.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar:  gambar boneka./gambar perangkat video 

game./gambar mobil-mobilan./dsb.

3a. Banyak kemungkinan jawaban benar: boneka./perangkat video game./ mobil- 

mobilan./dsb.

3b. Banyak kemungkinan jawaban benar: kayu./karet./besi./plastik./kaca./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kalimat 

yang tepat.

3. - Baik: menjawab empat pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang 

tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 2

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika 30 menit Halaman 30

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Disebutkan minimal 3 

benda (mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

kubus.

Sangat baik Baik Cukup

Disebutkan 2 benda 

(mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

kubus.

Disebutkan 1 benda 

(mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

kubus.

Disebutkan minimal 3 

benda (bukan mainan) 

yang bentuknya 

menyerupai kubus.

Disebutkan 2 benda 

(bukan mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

kubus.

Disebutkan 1 benda 

(bukan mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

kubus.



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 1 Latihan 20 menit Halaman 31

Kunci Jawaban:

a. 1

d. 1

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/2)x 10

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Perhatikan benda-benda dibawah ini! Halaman 32

Kunci Jawaban:

1. 1, 8, 10,12


2. 2,3,4,5,6,7,9,11


3. Persegi

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/2)x 10



Hari ke-2

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 2

Ayo Menulis Menulis 30 menit Halaman 36

Kunci Jawaban:

1. Main Bersama, Yuk!

2. 2 kemungkinan jawaban benar: gambar Jojo/gambar Fafa.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: karena Jojo baik kepada Fafa./karena Jojo 

mau bermain dengan Fafa./karena Fafa pandai bermain sepak bola./karena Fafa 

lincah./ dsb.

4. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar Jojo bermain bola dengan Fafa./ 

gambar Jojo menolong Fafa./gambar Fafa dan Jojo berkenalan./dsb.

5. Banyak kemungkinan jawaban benar: Jojo bermain bola dengan Fafa./Jojo 

menolong Fafa./Fafa dan Jojo berkenalan./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat 

yang tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang 

tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih Membaca Terbimbing 30 menit Halaman 37

Kunci Jawaban:

1.
 c. 2.
 a. 3.
 b. 4.
 d.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan urutan gambar yang 

tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 2

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika 30 menit Halaman 45

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Disebutkan minimal 3 

benda (mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

balok.

Sangat baik Baik Cukup

Disebutkan 2 benda 

(mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

balok.

Disebutkan 1 benda 

(mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

balok.

Disebutkan minimal 3 

benda (bukan mainan) 

yang bentuknya 

menyerupai balok.

Disebutkan 2 benda 

(bukan mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

balok.

Disebutkan 1 benda 

(bukan mainan) yang 

bentuknya menyerupai 

balok.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 1 Latihan 30 menit Halaman 46

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/10)x10

Kunci Jawaban:

Benda

No

1. Gambar teh kotak

2. Dadu

3. Kotak sepatu

4. Kotak sabun batangan

5. Kelereng

Bentuk benda 
menyerupai balok ?




Permukaan benda 
berbentuk persegi 

panjang


Iya IyaTidak Tidak



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Halaman 47

Kunci Jawaban:

1. b


2. d


3. a,b dan c


4. a,d

Hari ke-3

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 1

Ayo Memahami 

Kosakata Baru

Membaca Interaktif 15 menit Halaman 58

Kunci Jawaban:

1. Gambar mewakili makna dari kata menara.

2. Gambar mewakili makna dari kata baut.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar yang 

lengkap.

3. - Baik:siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang 

lengkap.

2. - Cukup: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar yang lengkap.

1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang 

lengkap.



Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih Menulis 30 menit Halaman 59

Kunci Jawaban:

1. mobil

2. boneka

3. monyet

4. bunga

5. matahari

6. motor

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

3. - Baik: menjawab empat pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 2

Ayo Menulis Menulis Tematik 30 menit Halaman 59

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar boneka./gambar mobil-mobilan./ 

gambar mainan masak-masakan./gambar congklak./dsb.

2a. Banyak kemungkinan jawaban benar: boneka./mobil-mobilan./mainan masak-


masakan./congklak./dsb.

2b. Sangat memungkingkn bahwa semua jawaban adalah benar.

2c. Banyak kemungkinan jawaban benar: bulat./lonjong./kotak./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kata yang 

tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 1 Latihan 20 menit Halaman 67

Kunci Jawaban:

(a,2), (b,3), (c,3), (d,1), (e,2), (f,3), (g,2),(h,1)
Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/8) x 10

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Latihan 20 menit Halaman 68

Kunci Jawaban:

(1,b), (2,a), (2,b), (2,c), (3,a), (3,b), (3,d), (4,a), (4,b), (4,c)
Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/10) x 10

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 2

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika 30 menit Halaman 66

Kunci Jawaban:

1. Nama benda-benda yang disebutkan sangat bergantung pada lingkungan 
tempat tinggal siswa

2. Dibawah ini adalah beberapa alternatif jawaban yang bisa digunakan sebagai 
panduan.

Nama bendaBentuk benda 

gambar tabung
Gelas

Botol minuman kaleng

Topi ulang tahun

Topi petani

Kelereng

Globe

gambar kerucut

gambar bola

Mainan Bukan Mainan

Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/6) x10




Hari ke-4

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 2

Ayo Menulis Menulis 30 menit Halaman 72

Kunci Jawaban:

1. Ketika Paman Kala Diam.

2. 3 kemungkinan jawaban benar: gambar Arka/gambar Ayah/gambar Paman Kala.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: karena Arka suka membantu ayahnya./karena 

Ayah menjaga Paman Kala./karena Paman Kala sangat istimewa./karena suara 

Paman Kala bagus./dsb.

4. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar Paman Kala berbunyi/gambar Arka 

bermain/gambar Arka meminyaki mesin Paman Kala/gambar Arka memutar tuas 

Paman Kala/dsb.

5. Banyak kemungkinan jawaban benar: Paman Kala berbunyi./Arka bermain./Arka 

meminyaki mesin Paman Kala./Arka memutar tuas Paman Kala./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat 

yang tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang 

tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 2

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika 30 menit Halaman 83

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Disebutkan minimal 3 

benda (mainan) yang 

permukaannya 

berbentuk segitiga.

Sangat baik Baik Cukup

Disebutkan 2 benda 

(mainan) yang 

permukaannya 

berbentuk segitiga.

Disebutkan 1 benda 

(mainan) yang 

permukaannya 

berbentuk segitiga.

Disebutkan minimal 3 

benda (bukan mainan) 

yang permukaannya 

berbentuk segitiga.

Disebutkan 2 benda 

(bukan mainan) yang 

permukaannya 

berbentuk segitiga.

Disebutkan 1 benda 

(bukan mainan) yang 

permukaannya 

berbentuk segitiga.



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Latihan 20 menit Halaman 84

Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/6) x 10

Kunci Jawaban:

(a)

 (b)

 (c)



(d)

 (e)

 (f)



(g)

 (h)

 (i)



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Latihan 20 menit Halaman 85

Kunci Jawaban:

a, c, e, f, h, i, j, k
Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/8) x 10



Hari ke-5

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 2

Ayo Menulis Menulis Tematik 30 menit Halaman 90

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar siswa bermain boneka./gambar 

siswa bermain mobil-mobilan./ gambar siswa bermain masak-masakan./gambar 

siswa bermain congklak./dsb.

2. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya suka main boneka./Saya suka main 

mobil-mobilan./Saya suka main masak-masakan./Saya suka main congklak./dsb.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya suka memaikannya di kamar./Saya suka 

memaikannya di ruang tamu./Saya suka memaikannya di teras./Saya suka 

memaikannya di taman./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kata yang 

tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 3

Ayo Menulis Baca Lima Kata (BALIMA) 10 menit Halaman 91

Kunci Jawaban:

1. ke

2. ada

3. dari

4. apa

5. dan

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: semua kata ditulis dengan bernar.

3. - Baik: tiga kata ditulis dengan benar.

2. - Cukup: dua kata ditulis dengan benar

1. - Kurang: satu kata ditulis dengan benar



Langkah-langkah Pembelajaran Literasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih Membaca Terbimbing 30 menit Halaman 91

Kunci Jawaban:

1. c. naik sepeda

2. a. main sepak bola

3. b. main prosotan

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.

3. - Baik: menjawab dua pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.

2. - Cukup: menjawab satu pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.

1. - Kurang: menjawab semua pertanyaan salah dengan pilihan frasa yang tepat.

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 2

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika 30 menit Halaman 100

Kunci Jawaban:

1. Nama benda-benda yang disebutkan sangat bergantung pada lingkungan 
tempat tinggal siswa

2. Dibawah ini adalah beberapa alternatif jawaban yang bisa digunakan sebagai 
panduan.

Tempat krupuk 

Es krim

kulkas

Pensil yang sudah 

diruncingkan

Nama benda Bentuk permukaan 

benda

Nama bentuk

Persegi, persegi 

panjang, lingkaran

Segitiga, lingkaran

Persegi, persegi panjang

Lingkaran, segitiga

Balok dan tabung

Kerucut dan bola

Balok dan kubus

Tabung dan kerucut



Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 1 Latihan 30 menit Halaman 100

Kunci Jawaban:

(1,d), (2,b) (3,a), (4,e), (5,d), (5,e), 96,c), (7,b), (7,c), (8,c), (9,e), (10,a)

Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/12) x 10

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi Kegiatan 3

Ayo Berlatih 2 Latihan 20 menit Halaman 101

Kunci Jawaban:

(1,b), (2,c), (3,a), (3,d), (4,c)

Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/5) x 10



Modul ini dikembangkan atas kerjasama


