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Sambutan

Bapak dan Ibu Guru Indonesia yang saya hormati

Saat ini kita sedang melalui krisis covid-19. Krisis yang sangat berat bagi dunia, termasuk
kita di Indonesia. Pandemi ini juga berdampak besar bagi dunia pendidikan. Akan tetapi,
dari krisis kini kita mendapatkan banyak sekali pembelajaran bermakna.

Sejak krisis covid-19, untuk pertama kalinya banyak guru harus menyelenggarakan
pendidikan jarak jauh. Melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak
Kita perlu melakukan adaptasi kurikulum dan berupaya keras agar anak-anak tetap dapat
belajar secara bermakna walaupun menghadapi berbagai tantangan. Bapak dan Ibu Guru
juga perlu meningkatkan partisipasi orang tua dalam proses pembelajaran. Ini adalah tugas

yang mulia meskipun sulit..

Guru Indonesia yang tercinta, perubahan adalah hal yang menantang dan
penuh ketidaknyamanan. Akan tetapi, inilah saatnya kita meningkatkan kerja sama antara
guru, siswa, dan orang tua agar pembelajaran dapat dilakukan di mana pun.

Modul pembelajaran literasi dan numerasi ini kami hadirkan untuk membantu Bapak dan lbu
Guru dalam memfasilitasi pembelajaran jarak jauh, membantu orang tua mendampingi siswa
belajar di rumah, dan membantu siswa belajar dengan modul yang berisi panduan aktivitas

pembelajaran.

Bapak dan Ibu yang kami banggakan, mari kita terus bergandengan tangan mewujudkan
pendidikan yang berkualitas bagi anak-anak kita pada masa pandemi ini. Jaga terus
kesehatan Anda agar dapat bersama membangun masyarakat dan bangsa yang lebih baik.

#merdekabelajar #gurupenggerak

Jakarta, 30 Juli 2020
Kepala Badan Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan
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Kata Pengantar

Salam takzim, Bapak dan Ibu Guru!

Semoga Anda selalu sehat dan bersemangat menyambut pembelajaran dalam masa
Adaptasi Kegiatan Baru (AKB) ini. Masa adaptasi ini menghadirkan tantangan baru dalam
kegiatan pembelajaran di kelas Anda. Ruang gerak Anda menjadi terbatas dan Anda tidak
dapat bertatap muka dengan siswa. Namun, Anda diharapkan dapat mengoptimalkan
kegiatan pembelajaran untuk membantu siswa mengembangkan potensinya.

Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini membantu Anda untuk merancang
kegiatan pembelajaran jarak jauh yang sesuai dengan kondisi siswa dan keluarganya. Modul
ini kiranya dapat memberikan inspirasi agar Anda dapat merancang kegiatan pembelajaran
berdasarkan kompetensi dasar esensial dan menurunkannya dalam kegiatan harian dengan
tujuan pembelajaran yang dapat dipahami oleh orang tua siswa. Kemitraan dengan orang
tua dan keluarga siswa merupakan kunci keberhasilan pembelajaran dalam masa adaptasi
kegiatan baru ini.

Modul pendampingan pembelajaran jarak jauh ini kiranya dapat membantu Anda
menciptakan lingkungan pembelajaran yang aman dengan memperhatikan kesehatan fisik
dan emosional siswa selama masa adaptasi kegiatan baru. Tentunya, penting bagi Anda
untuk terus dapat berinovasi menciptakan pembelajaran yang bermakna.

Selamat berinovasi dan berkreasi tanpa henti!
Tim Penulis
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G Pendahuluan

Pembelajaran untuk meningkatkan kecakapan literasi dan numerasi peserta didik tetap perlu
terselenggara dalam kondisi khusus seperti masa darurat pandemi Covid 19.

e Literasi adalah kecakapan fundamental yang membekali peserta didik dengan
kemampuan memilih, menganalisis informasi dengan kritis serta menggunakannya
untuk mengambil keputusan dalam kehidupan. Kecakapan literasi membangun
kecakapan hidup yang meningkatkan ketahanan peserta didik untuk melalui masa
pandemi.

e Numerasi adalah kecakapan fundamental yang membekali peserta didik dengan
kemampuan untuk mengaplikasikan konsep bilangan dan keterampilan operasi
hitung di dalam kehidupan sehari-hari dan kemampuan untuk menginterpretasi
informasi kuantitatif yang terdapat di sekeliling kita. Kemampuan ini ditunjukkan
dengan kenyamanan terhadap bilangan dan cakap menggunakan keterampilan
matematika secara praktis untuk memenuhi tuntutan kehidupan. Kemampuan ini juga
merujuk pada apresiasi dan pemahaman informasi yang dinyatakan secara
matematis, misalnya grafik, bagan, dan tabel.

Dalam kondisi khusus terutama saat pembelajaran dilaksanakan dengan strategi
pembelajaran jarak jauh dan siswa melakukan pembelajaran dari rumah didampingi orang
tua atau anggota keluarga lainnya, aktivitas literasi dan numerasi terselenggara dengan
menyenangkan, terintegrasi dengan rutinitas peserta didik bersama keluarga, dengan begitu
aktivitas pembelajaran akan lebih bermakna.

Modul ini dikembangkan dengan tujuan:

1. Menyediakan alternatif perangkat ajar dalam rangka memfasilitasi pembelajaran
jarak jauh

a. Dicetak untuk digunakan dalam pembelajaran di luar jaringan

b. Tidak dicetak, cukup di unduh dan dibuka dengan komputer atau gawai
lainnya (di gunakan tanpa akses internet)

c. Diunduh dan diggunakan dalam pembelajaran di dalam jaringan, link video
dan buku pada modul dapat di akses

d. Digunakan sebagai perangkat ajar utama atau sebagai tambahan untuk
penguatan



2. Memberikan inspirasi atau contoh kepada guru untuk merancang kegiatan
literasi melalui tahapan sebagai berikut:

a. Memetakan kompetensi dasar yang esensial pada berbagai mata pelajaran
dalam yang terkait suatu tema.

b. Menurunkan kompetensi dasar dalam tujuan pembelajaran yang dapat
dicapai dalam rentang waktu yang memungkinkan, misalnya per minggu.

c. Merancang materi pembelajaran dengan tema yang kontekstual dengan
rutinitas kehidupan siswa dan keluarga.

d. Memilih media pembelajaran yang menarik, mudah didapat, dan kontekstual
dengan pengalaman keseharian siswa.

e. Merancang langkah-langkah pembelajaran harian dengan tujuan yang dapat

diukur oleh orang tua siswa.



9 Isi Modul Pendamping bagi Guru

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Literasi pada halaman 9.

Kerangka Cakupan dan Alur Pembelajaran Numerasi pada halaman 15.

Menjelaskan beberapa hal sebagai berikut:

o Pemetaan Kompetensi Dasar pada beberapa mata pelajaran yang menjadi acuan untuk
pelaksanaan pembelajaran minggu ini.

o Pemahaman bermakna, yaitu pertanyaan inkuiri terkait tema yang dapat mengukur
ketercapaian tujuan pembelajaran.

e Pertanyaan pemantik, adalah pertanyaan acuan yang digunakan sebagai pintu masuk
ke topik-topik pembelajaran sekaligus pertanyaan untuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa.

e Produk, adalah daftar hasil karya siswa selama melaksanakan aktivitas pembelajaran
dan kegiatan proyek mingguan.

e Tujuan Pembelajaran, yaitu jabaran kompetensi yang diharapkan tercapai setelah siswa
melakukan aktivitas pembelajaran mingguan.

Strategi Pendampingan Guru pada halaman 6.

Menjelaskan hal-hal yang perlu diperhatikan oleh guru dalam menggunakan modul ini.
Setelah mengetahui dan mempelajari cara penggunaan modul pendamping bagi guru, guru
diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh yang difasilitasi modul ini dengan baik,
melakukan asesmen, memberikan umpan balik untuk hasil belajar siswa serta senantiasa
memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk berkonsultasi
selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung.



Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran Literasi dan Numerasi pada halaman 20.

Kunci Jawaban Literasi dan Numerasi pada halaman 148.

Menjelaskan hal-hal yang perlu diperhatikan oleh guru dalam menggunakan modul ini.
Setelah mengetahui dan mempelajari cara penggunaan modul pendamping bagi guru, guru
diharapkan dapat mengelola pembelajaran jarak jauh yang difasilitasi modul ini dengan baik,
melakukan asesmen, memberikan umpan balik untuk hasil belajar siswa serta senantiasa
memantau dan siap untuk menerima permintaan orang tua dan siswa untuk berkonsultasi

selama proses pembelajaran jarak jauh berlangsung.



e Strategi Pendampingan Guru

Guru memfasilitasi siswa untuk belajar sesuai dengan tingkat

kemampuannya:

Perhatikan lembar refleksi siswa apakah pernyataan yang diberikan oleh siswa dan
orang tua mengindikasikan pemahaman dan kemampuan yang diharapkan. Jika
belum paham, direkomendasikan untuk belajar menggunakan modul kelas
sebelumnya pada subtema yang sama.

Khusus untuk kelas 1, jika siswa belum dapat mengikuti pembelajaran
menggunakan modul, orang tua bisa mendampingi siswa untuk melakukan aktivitas
berbasis seni, bercerita, dan/atau menjawab pertanyaan secara lisan.

Perhatikan hasil kerja siswa. Jika siswa mengalami kesulitan dalam memahami
konten, disarankan untuk menggunakan modul kelas sebelumnya pada subtema
yang sama. Akan tetapi, jika siswa mengalami kesulitan memahami instruksi
pertanyaan dan aktivitas, diberikan penjelasan tambahan dari orang tua dan guru
(orang tua berkonsultasi dengan guru).

Tindak lanjut hasil identifikasi

Apabila hasil kerja siswa menunjukkan bahwa siswa belum dapat belajar dengan
menggunakan modul pada tingkat tertentu, guru menyarankan orang tua agar siswa
menggunakan modul kelas sebelumnya. Kemudian, guru memberikan modul kelas
sebelumnya tersebut kepada siswa dan orang tua dengan terlebih dahulu
menjelaskan materi yang belum dikuasai oleh siswa.

Apabila hasil siswa menunjukkan bahwa siswa kesulitan memahami pertanyaan dan
istruksi aktivitas, guru memberikan penjelasan tambahan kepada orang tua cara
mendampingi anak belajar. Jika orang tua tidak dapat memahaminya, guru
hendaknya memberikan penjelasan tambahan secara langsung kepada siswa.

Untuk siswa yang bisa belajar dengan cepat, guru dan orang tua memberikan
pertanyaan dan aktivitas tambahan untuk memperdalam pemahaman siswa.



Alokasi waktu Kegiatan

e Kegiatan pada modul belajar siswa disusun secara berulang dengan begitu siswa
akan melakukan beberapa kegiatan yang sama setiap minggu.

o Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas awal, kelas 1, 2, dan 3,
adalah 6 jpl @ 30 menit, total 180 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi
selama 90 menit dan numerasi selama 90 menit.

e Alokasi waktu belajar selama satu hari untuk siswa kelas tinggi, kelas 4, 5, dan 6,
adalah 6 jpl @ 35 menit, total 210 menit. Kegiatan terbagi menjadi dua, yaitu literasi
selama 105 menit dan numerasi selama 105 menit.

Pembagian Peran

Peran Guru e Menyiapkan media/alat, bahan dan sumber belajar yang
dibutuhkan.

e Memberikan penjelasan kepada orang tua tentang
kegiatan yang akan dilakukan.

e Memastikan orang tua telah mendapatkan media/alat,
bahan dan sumber belajar yang dibutuhkan.

e Memonitor kegiatan belajar siswa di rumah melalui
koordinasi dengan orang tua.

e Memeriksa hasil pekerjaan siswa dan membuat progress
pencapaian setiap siswa terhadap tujuan pembelajaran.

e Sijap selalu untuk dihubungi orang tua jika orang tua
mengalami kesulitan saat mendampingi putra/putri belajar
dari rumah.

Peran Orang Tua e Membaca dan memahami panduan orang tua untuk
pembelajaran literasi.

e Menyiapkan media/alat, bahan dan sumber belajar yang
dibutuhkan untuk kegiatan pembelajaran setiap harinya
dari paket yang diberikan oleh guru.

e Mendampingi putra/putri saat melakukan kegiatan belajar
dari rumah dan membantu siswa jika mengalami
kesulitan selama pembelajaran.

e Menghubungi guru kelas jika ada kegiatan/instruksi yang
tidak dipahami saat mendampingi siswa belajar di rumah.

e Menyerahkan hasil belajar putra/putri di rumah ke guru
sesuai jadwal yang telah ditentukan.



Peran Peserta Didik e Mengikuti dan melaksanakan jadwal pembelajaran dari

rumah.

e Mengerjakan tugas-tugas yang diberikan.

Sebelum menyampaikan dan meminta siswa menggunakan modul ini
untuk belajar, pastikan Bapak/Ilbu memperhatikan hal-hal berikut.

]

=

Pahami
Agar dapat menjelaskan, berdiskusi dan membantu orangtua dan siswa saat
melakukan aktivitas dalam modul ini, Bapak/lbu perlu mempelajari

kegiatan-kegiatan dalam modul dengan baik.

Jelaskan dan Diskusikan

e Saat Bapak/lbu menyampaikan modul ini kepada orangtua jelaskan dan
diskusikan dengan mereka cara mendampingi siswa belajar menggunakan
modul ini.

o Ketika siswa sedang menggunakan modul ini untuk belajar, sediakan waktu

setiap hari untuk berdiskusi dengan orang tua tentang perkembangan belajar

siswa.
e Tanyakan kepada orangtua apakah ada kesulitan bagi orangtua dan siswa
melakukan aktivitas di dalam modul.

Selain menjelaskan dan mendiskusikan kegiatan-kegiatan di dalam
modaul, pastikan Bapak/lbu juga menyampaikan dan meminta orang tua
untuk melakulan hal-hal berikut.

Menyesuaikan

Minta orangtua untuk menyesuaikan kegiatan di dalam modul dengan kegiatan

harian di rumah.

Apabila alat, bahan atau objek di dalam modul tidak tersedia, orang tua dapat
menggantikannya dengan alat, bahan atau objek yang setara dan tersedia.



Berkonsultasi

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka bisa menghubungi Bapak/lbu bila
memiliki pertanyaan selama melaksanan kegiatan pembelajaran.

Pelajari modul pendamping bagi orang tua

Sampaikan kepada orang tua bahwa mereka dapat membaca tips untuk

mendampingi siswa belajar di rumah pada modul pendamping belajar orang tua.

Jangan paksakan

Sampaikan kepada orang tua agar tidak memaksakan siswa untuk menyelesaikan
kegiatan pembelajaran ketika sedang lelah, bosan, atau tidak dapat mengerjakan
suatu kegiatan.

Jangan tinggalkan

Kegiatan pada modul ini dirancang untuk dilakukan siswa bersama orang dewasa.
Seandainya orang tua tidak dapat mendampingi siswa untuk belajar, sampaikan
kepada mereka untuk memastikan ada orang dewasa lain yang membantu dan
mendampingi siswa.

Terlibat

Sampaikan kepada orang tua bahwa bahwa mereka akan banyak mendampingi
siswa untuk membaca saat belajar di rumah. Sebaiknya orang tua juga
membacakan buku setiap hari agar dapat menumbuhkan minat dan kemampuan
membaca siswa.



Kerangka Cakupan dan Alur

Pembelajaran Literasi

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 1 untuk

minggu ke-4

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran

KD Pengetahuan

KD Keterampilan

Bahasa
Indonesia

Menjelaskan kegiatan
persiapan membaca
permulaan (cara duduk
wajar dan baik, jarak antara
mata dan buku, cara
memegang buku, cara
membalik halaman buku,
gerakan mata dari kiri ke
kanan, memilih tempat
dengan cahaya yang
terang, dan etika membaca
buku) dengan cara yang
benar.

Mengemukakan kegiatan
persiapan menulis
permulaan (cara duduk,
cara memegang pensil, cara
menggerakkan pensil, cara
meletakkan buku, jarak
antara mata dan buku,
pemilihan tempat dengan
cahaya yang terang) yang
benar secara lisan.

Mempraktikkan kegiatan
persiapan membaca
permulaan (duduk wajar
dan baik, jarak antara mata
dan buku, cara memegang
buku, cara membalik
halaman buku, gerakan
mata dari kiri ke kanan,
memilih tempat dengan
cahaya yang terang)
dengan benar.

Mempraktikkan kegiatan
persiapan menulis
permulaan (cara duduk,
cara memegang pensil, cara
meletakkan buku, jarak
antara mata dan buku,
gerakan tangan
atas-bawabh, kiri-kanan,
latihan pelenturan gerakan
tangan dengan gerakan
menulis di udara/pasir/
meja, melemaskan jari
dengan mewarnai,
menjiplak, menggambar,

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020




Modul Belajar Literasi dan Numerasi Jenjang Sekolah Dasar
Modul Pendamping bagi Guru

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan
Bahasa Menguraikan lambang membuat garis tegak,
Indonesia bunyi vokal dan konsonan miring, lurus, dan lengkung,
dalam kata bahasa menjiplak berbagai bentuk
Indonesia atau bahasa gambar, lingkaran, dan
daerah. bentuk huruf di tempat
bercahaya terang) dengan
Merinci ungkapan benar.
penyampaian terima kasih,
permintaan maaf, tolong, Melafalkan bunyi vokal dan
dan pemberian pujian, konsonan dalam kata
dengan menggunakan bahasa Indonesia atau
bahasa yang santun secara bahasa daerah.
lisan dan tulisan yang dapat
dibantu dengan kosakata Mempraktikkan ungkapan
bahasa daerah. terima kasih, permintaan
maaf, tolong, dan
Merinci kosakata dan pemberian pujian, dengan
ungkapan perkenalan diri menggunakan bahasa yang
dan keluarga secara lisan santun kepada orang lain
dan tulis yang dapat secara lisan dan tulis.
dibantu dengan kosakata
bahasa daerah. Menggunakan kosakata
dan ungkapan yang tepat
untuk perkenalan diri dan
keluarga secara sederhana
dalam bentuk lisan dan
tulis.
Seni Budaya Mengenal karya ekspresi Membuat karya ekspresi
dua dan tiga dimensi. dua dan tiga dimensi.

10




Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 1 minggu ke-4 adalah

sebagai berikut.

Tema
Subtema

Topik

Pemahaman
Bermakna

Pertanyaan Pemantik

Kosakata Baru
Alokasi Waktu

Tujuan Pembelajaran

Proyek Akhir Minggu

Makhkuk Hidup dan Benda Mati di Lingkungan Kita
Mainan

Mainan tradisional, apa yang dapat dilakukan dengan mainan,

identifikasi fitur mainan, mainan yang aman

Siswa memahami bahwa mainan adalah benda mati yang tidak
dapat tumbuh dan berubah bentuk tetapi memiliki fitur tersendiri.
Siswa dapat menggunakan mainannya dengan memperhatikan

aspek keselamatan.

Apa mainan kesukaanmu?
Bagaiamana cara memainkannya dengan aman?

Mainan, favorit, tradisional, aman, ke, ada, dari, apa, dan
540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Siswa dapat membuat simpulan sederhana secara lisan
maupun tulisan melalui gambar atau kata sederhana secara
runtut.

Siswa diharapkan dapat mengenali fitur-fitur mainan dan
menjelaskan dengan sederhana aspek keselamatan saat
menggunakan mainannya.

Siswa dapat menciptakan karya seni dalam bentuk 2 dimensi
atau 3 dimensi tentang tema mainan serta menyajikan laporan
dalam teks deskriptif dan prosedur.

Membuat mainan sederhana.



e Kegiatan Pembelajaran Literasi

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu.

1. Pesan Pagi

Pesan pagi adalah pesan pembuka guru untuk memulai pembelajaran dengan
siswa. Orang tua dapat menyampaikan pesan guru ini sebagai penanda
dimulainya kegiatan pembelajaran. Pesan pagi memuat pertanyaan panduan
untuk mengantarkan kepada topik pembelajaran. Di dalam kegiatan ini, siswa
akan menjawab pertanyaan guru tentang hari atau tanggal hari ini di buku kerja
siswa dan menjawab pertanyaan panduan secara lisan ke orang tua atau wali.
Bacakan instruksi ataupun pertanyaan jika siswa masih belum lancar dalam
membaca.

2. Membaca Interaktif

Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali membacakan lembar cerita dan
mengajukan pertanyaan sebelum, selama, dan setelah membaca yang ada di
Modul Siswa. Jika orang tua atau wali dapat mengakses YouTube, orang tua
atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan meminta siswa
untuk menonton dan menyimak video tersebut. Orang tua atau wali dapat
menghentikan video sesaat ketika muncul pertanyaan dalam video dan meminta
siswa untuk menjawab pertanyaan-pertanyaan tersebut!

Setelah selesai menonton dan/atau menyimak cerita, siswa akan mengerjakan
kegiatan memahami kosakata baru. Dalam kegiatan ini, orang tua atau wali
dapat mendampingi siswa untuk mendiskusikan kosakata baru yang ditanyakan
sebelum siswa menggambarkan makna dari kosakata tersebut.

3. Membaca Mandiri

Pada kegiatan membaca mandiri, siswa bebas membaca buku pilihan mereka
dengan bimbingan orang tua atau wali. Jika siswa dapat mengakses internet
buku yang dibaca dapat berupa buku digital yang telah tersedia pada laman:



@ bttps:/literacycloud.orgf
@ https./reader.letsreadasia.orgl
@ http:/badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasal

Setelah membaca buku bersama orang tua, siswa dapat menjawab
pertanyaan-pertanyaan berikut:

a. Siapa tokoh dalam cerita, di mana dan kapan cerita terjadi.
b. Bagian cerita yang disukai, dan apa yang terjadi pada bagian tersebut.

4. Menulis Tematik

Dalam kegiatan ini, siswa dipandu untuk menulis dan menjawab
pertanyaan-pertanyaan sesuai topik ataupun cerita yang dibaca. Pastikan siswa
menulis di buku kerja dan mengikuti instruksi di dalam Modul Siswa! Orang tua
atau wali dapat mendampingi siswa saat kegiatan ini berlangsung dan
membantunya jika ada kata yang tidak dapat diejanya!

5. Baca LIma Kata (BALIMA)

Baca lima kata (Balima) adalah kegiatan membaca kata-kata yang sering
digunakan dalam bahasa Indonesia. Dalam kegiatan ini, siswa berlatih membaca
dan menghafal kata-kata tersebut. Siswa akan membaca 5 kata baru setiap
minggu. Pada tahap awal, orang tua atau wali dapat menunjukkan bagaimana
cara membaca kata-kata tersebut kepada siswa dan memintanya untuk
melakukan hal yang sama setelahnya. Selanjutnya, orang tua atau wali dapat
menunjuk secara acak kata-kata yang akan dibaca siswa untuk mengetahui
apakah siswaa masih mengingat kata-kata tersebut. Orang tua atau wali juga
dapat membantu siswa untuk menggunting lembar kartu kata BALIMA dan
menggunakan kartu kata tersebut pada saat kegiatan BALIMA pada hari
keempat dan kelima.

6. Membaca Terbimbing

Pada saat kegiatan membaca terbimbing, siswa akan membaca cerita yang
tersedia di Modul Siswa. Orang tua atau wali mendampingi siswa saat kegiatan
ini berlangsung dan mengajukan pertanyaan “Apa yang terjadi di sini?” terkait
ilustrasi yang ada di setiap halaman. Jika siswa dapat mengakses YouTube,


https://literacycloud.org/

https://reader.letsreadasia.org/
http://badanbahasa.kemdikbud.go.id/lamanbahasa/

orang tua atau wali dapat memindai tautan yang ada di Modul Siswa dan
meminta siswa untuk membaca cerita yang ada di video tersebut. Setelah
selesai membaca, orang tua atau wali dapat meminta siswa untuk menceritakan
cerita yang dibacanya dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan berikut:

a. Apa yang terjadi pada awal cerita?
b. Apa yang terjadi selanjutnya?
c. Apa yang terjadi pada akhir cerita?

7. Jurnal Membaca

Siswa perlu membaca setiap hari. Mereka membaca lembar cerita yang terdapat
pada modul siswa dan menuliskan judul, serta pendapatnya terhadap buku
tersebut.

8. Refleksi Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran harian diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan
dari refleksi ini adalah untuk melihat kemajuan anak dalam mencapai tujuan
pembelajaran. Refleksi ini juga memberikan masukan bagi guru untuk
mengetahui dukungan apa yang harus diberikan kepada anak dalam proses
pembelajaran. Dampingilah anak Anda saat mengisi lembar refleksi ini dan
diskusikan dengan anak Anda apa yang dia pahami dan rasakan selama proses
belajar di hari itu!



Kerangka Cakupan dan Alur
Pembelajaran Numerasi

Berikut adalah hasil pemetaan kompetensi dasar kelas 1
untuk minggu ke-4 pada pembelajaran numerasi.

Acuan Kompetensi Dasar Esensial pada Kurikulum 2013

Mata Pelajaran KD Pengetahuan KD Keterampilan

Matematika Mengenal bangun ruang Mengelompokkan bangun
dan bangun datar dengan ruang dan bangun datar
menggunakan berbagai berdasarkan sifat tertentu
benda konkret dengan menggunakan

berbagai benda konkret

Matematika Mengenal karya ekspresi Membuat karya ekspresi
dua dan tiga dimensi. dua dan tiga dimensi

Kerangka desain pembelajaran untuk kelas 1 minggu ke-4 adalah
sebagai berikut.

Tema Makhluk Hidup dan Benda Mati di Lingkungan Kita
Subtema Mainan
Topik Mainan Tradisional, Apa yang Dapat dilakukan Mainan, Identifikasi

Fitur Mainan, Keselamatan dalam Bermain

Pemahaman Mainan terdiri atas berbagai bentuk
Bermakna

Pertanyaan Pemantik Mengapa mainan tertentu memiliki bentuk tertentu?

Kosakata Baru Melengkung, persedi, persegi panjang, segitiga, lingkaran,
kubus, balok, tabung, kerucut, bola.
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Alokasi Waktu 540 menit (6 hari/18 jam pelajaran)

Tujuan Pembelajaran Siswa mampu mengenali berbagai bentuk bangun datar dan
bangun ruang yang terdapat pada mainan yang ada di rumah

atau sekitarnya.

Proyek Akhir Pekan Membuat mainan sendiri dari bahan-bahan yang ditemukan di
sekitar. Unsur numerasinya meminta siswa mendeskripsikan

bentuk geometris yang digunakan.



a Kegiatan Pembelajaran Numerasi

Pembelajaran literasi di kelas awal terdiri atas tujuh kegiatan yang dapat
diselenggarakan dalam kurun waktu satu minggu.

1. Kegiatan Intuisi Bilangan (Number Sense Routine)

Intuisi bilangan (number sense) adalah suatu kemampuan berpikir secara luwes
dengan bilangan yang mencakup menilai besaran, komputasi mental, estimasi, dan
menilai kewajaran hasil perhitungan. Pada kegiatan intuisi bilangan, siswa melakukan
kegiatan yang melatih kemampuan untuk "melihat" bilangan (mental image of
numbers), berhitung, hubungan antar besaran, dan sebagainya. Misal: siswa dapat
secara cepat mengenali banyaknya benda tanpa menghitung.

2. Konsep Matematika

Dalam kegiatan ini, siswa diberi salinan buku berisi naskah penjelasan konsep untuk
dibacakan secara interaktif. Jika memiliki akses internet, siswa dapat menyimak video
pada kanal Youtube. Guru telah memberitahu orang tua cara mengakses video di
Youtube. Salinan buku dan video pada kanal Youtube memperkenalkan konsep
matematika dan ditindaklanjuti dengan kegiatan. Misalnya, setelah membaca salinan
buku dan/atau menonton video mengenai bilangan yang muncul di mana-mana, siswa
diminta mencari bilangan di rumah dan sekitarnya.

3. Eksplorasi Matematika/Problem solving

Pada kegiatan eksplorasi matematika, orangtua dan siswa melakukan kegiatan
bersama yang mengandung unsur matematika. Dalam kegiatan ini, siswa akan
mengeksplorasi matematika untuk membangun konsep matematika untuk
menyelesaikan masalah dan meningkatkan kemampuan aras tinggi (HOTS).



4. Latihan

Aktivitas latihan adalah untuk memperlancar (mastery) konsep yang sudah
dieksplorasi. Di sini, siswa bisa melakukanya mandiri dengan lembar kerja yang
disediakan. Pada kelas 1 latihan masih sederhana dan bergambar. dengan berbagai
aktivitas menggambar, mewarnai, atau melingkari. Pada kelas 2 dan 3 juga masih
menggunakan gambar, tetapi sudah ada latihan berupa angka atau bilangan.

5. Proyek (di hari ke 6)

Proyek dilakukan pada akhir kegiatan yaitu di hari ke-6. Proyek yang akan dilakukan
terintegrasi dengan literasi dan lintas mata pelajaran yang memungkinkan. Misalnya,
siswa membuat poster mengenai diri dan keluarganya dengan menggunakan bilangan.
Kompleksitas bilangan yang digunakan sesuai dengan tingkat kelasnya: kelas 1
menggunakan bilangan sederhana sampai sepuluh, kelas 2 menggunakan bilangan
yang lebih besar atau dalam bentuk jumlah atau selisih, dan kelas 3 menggunakan
perkalian dan pembagian. Melalui aktivitas ini, siswa mengintegrasikan dengan mata
pelajaran lain, misalnyamengaitkan kebudayaan dengan tradisi dan kebiasaan
keluarganya, sains dengan mengaitkan dengan indera yang dimilikinya, dan
sebagainya.

6. Refleksi Pembelajaran

Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan mengisi lembar refleksi. Tujuan dari refleksi ini
adalah untuk melihat kemajuan siswa dalam mencapai tujuan pembelajaran. Refleksi
ini juga memberikan masukan bagi guru untuk mengetahui dukungan yang harus
diberikan kepada siswa dalam proses pembelajaran. Refleksi kegiatan ini meliputi:

e |ntuisi bilangan
e Konsep matematika
e Eksplorasi Matematika/Pemecahan Masalah

e [|atihan



e Penutup

Selamat! Anda telah membantu siswa belajar selama seminggu. Minta orang tua dan siswa
mengumpulkan buku atau lembar kerja serta produk hasil belajar mereka kepada Anda
untuk diberikan umpan balik dan dijadikan portofolio. Jangan lupa untuk menanyakan dan
berdiskusi dengan orang tua tentang proses belajar siswa selama satu minggu ini, sebelum
Anda menyerahkan dan menjelaskan modul untuk panduan belajar minggu berikutnya.
Tetap semangat dan jaga kesehatan.



Lampiran 1

Langkah-langkah
Kegiatan Pembelajaran
Literasi dan Numerasi



Hari ke-1

Kegiatan1 () 30 Menit
Kelas1 Minggu ke-4

-
% Ayo Menyimak
(O Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belqgjar tentang mainan.
Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Sekarang hari apa?

Q Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

)

g@j Peran Orang Tua atau wWali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1.  Apa mainan kesukaanmu? Sebutkan 1 mainan saja!
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Kegiatan Literasi
—\ %

Ayo Mengamati

@ Membaca Interaktif: 15 Menit

Sebelum membaca, coba amati gambar sampul ini
dengan teliti! Lalu, jawablah pertanyaan yang akan
diajukan oleh orang tua atau walimu!

P &
’ .
Rg

Orang tua mengajukan pertanyaan-pertanyaan di bawah ini
kepada siswa sebelum membaca.

1. Apa yang kamu lihat pada gambar ini?

2. Menurutmu, di mana cerita ini terjadi?

-
% Ayo Menyimak

Bukalah Lembar Cerita 1!
Ayo, kita simak ceritanya!

N
\'\W’ Peran Orang Tua atau wWali

Orang tua atau wali membacakan Lembar Cerita 1 kepada
siswa dan mengajukan 2—3 pertanyaan selama membaca dan
setelah membaca.
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

A Main Bersama, Yuk!
I IrI \ Author: Ina Inong
Illustrator: Rizky Ramadhan
Room toRead’

' Jojo melihat

¥y -
— 5
comoansk Gy

. bermain bola
" sendirian,

Jojo melihat seorang
siswa bermain bola
sendirian.

la berusaha
menendang bola.
Namun, bola
memantul ke arah
Jojo.

Al Ia berusaha menendang bola.
Namun, bola memantul ke arah Jojo.
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1a lincah sekali.
Larinya pun kencang.

Jojo mengumpan
balik dan
mengajaknya
bermain.

la lincah sekali.

Jojo mengumpan

balik dan Larinya pun
mengajaknya kencang_
bermain.
Jojo berbicara dengannya,
Namun, ia tetap diam.
Jojo mencoba merebut bola.
Kiri!
Kanan!

Jojo berbicara
dengannya.
Namun, ia tetap
diam.

Jojo mencoba
merebut bola.

A K1Y

Kiri!
Kanan!

Namun, bola terlempar
ke luar lapangan.

)

Se
Namun, bola
terlempar ke luar

lapangan.
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Lembar Cerita 1

Riiiing... Riiiing....
Namun, ia tetap diam.
Hai! Awaaas!

Sepeda datang
mendekat.

Namun, ia tetap
diam.

Hai! Awaaas!

Jojo menarik anak itu dari
jalan dengan sepenuh tenaga.

Jojo menarik siswa
itu dari jalan dengan
sepenuh tenaga.

Jojo bertanya
apakah ia terluka.
la tidak menjawab.
Namun, kembali
berdiri.

am
£ o ' Ak e
ojo bertanya apakah ia terluka.
Ia tidak menjawab,
Namun, kembali berdiri.

Jojo menyadari anak itu
tidak bisa mendengar. Ia tuli.

Jojo kembali bermain.
Jojo menyadari
siswa itu tidak bisa
mendengar.

la tuli.

Jojo kembali
bermain.

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020 hlm 9



Anak itu senang saat

berhasil mencetak
} bola ke gawang.
i)
s :
Anak itu
senang saat berhasil |
mencetak bola ke
gawang.
| ) i A
- =
"1||
— ——'E“I
Mereka terus ...hingga sore tiba.
bermain...

Mereka terus ...
bermain ...
hingga sore tiba.

Jojo bergantian
menulis namanya
di atas tanah.

Jojo menanyakan
siapa namanya.
la pun menunjuk
nama di
punggungnya.
F-A F-A

Jojo bergantian
menulis namanya di
atas tanah.

JOJO

Jojo menanyakan siapa namanya.
Ia pun menunjuk nama di
punggungnya.
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Lembar Cerita 1

Jojo pun senang
mendapat teman
baru bernama Fafa.

i ey B s i s s B e

Sty At bt
U Sy bk Pttt e i by i B S8 S o3 esttun. P sk € A8 Mpee

g banaia i

-y Sy Rgeupduge T s LIV 40 bexmie.

ey Eargte € o EC By 40 tzame
i = ao £C v s

T HiE

oy 8, & 0y

A et © m .

Oy Aty Raniateg: © . JOTH T BV 40w,

=1 © E W,

Aaiat b

T

e
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Joo bt Seraneg bemn b bernara- Fafa. O tempat ban
Jouma erwitai bererianin sk Dola Eevsama Akan Tetap, Fala tershag

Main Bersama, Yuk! ol S0l paritan barrgzing T b3 s
(Bahasa Indonesia) s e ekl ool

Jojo bertemu seorang teman baru
R B e bernama Fafa. Di tempat baru, Jojo

mulai bermain sepak bola bersama.
Akan tetapi, Fafa terlihat selalu diam
selama permainan berlangsung.
Tiba-tiba sebuah kecelakaan terjadi
dan Jojo menemukan sesuatu
tentang teman barunya.

Lo Apakah yang akan Jojo pelajari dari
TIT Room to Read’ Fafa yang pendiam?

World Change Starts with Edueated Children,

Fratham Buoks goes ighal 1o wiave 3 whakt tiw chagtar I the reaim of multiliagual chikiren's sieries. Knlting togethsr children, authars,
8 ook and iranslatoes. To create a rich teermed far
Inddis and the world. Gur i anline platform, Boom To Rescl is a playground where chikinen, parents, teachers and Borarisen can get

U
Crmative. Come, start weaying today, and help us get a book in ewery child’s hard]

Buku Main Bersama, Yuk! bersumber dari literacycloud.org
Ditulis oleh Ina Inong dan diilustrasi oleh Rizky Ramadhan, serta diterbitkan oleh
Penerbit Bestari hit ps// literacucloud.org/
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

D
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua membantu memindai QR atau membuka tautan
untuk menonton video membaca interaktif Main Bersama,
Yuk! Saat muncul pertanyaan dalam video, orang tua
menghentikan video sesaat dan meminta siswa untuk

menjawab pertanyaan tersebut.

Pindai QR berikut Sumber Video

* Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri

* Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan u vou.rl,Ibe

* Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat LiteraSi Anak |nd0neSia
Atau dapat melalui https://bit.lu/BermainYuk

Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita Main Bersama, Yuk!
ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

. Kapan ceritanya terjadi?

. Siapa tokoh yang kamu sukai?

Apa yang kamu sukai dari dia?
Bagian cerita mana yang kamu sukai?

oA UN S

N
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.
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Kegiatan Literasi

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!

é/ﬁ'l Ayo Memahami Kosakata baru

Selanjutnya, kamu akan menggambar kosakata
baru. Apakah kamu masih ingat cerita Main
Bersama, Yuk!? Ada kata-kata bola dan
gawang.

Gambariah yang kamu pahami dari kata-kata
tersebut di buku kerja! Saat menggambar,
perhatikan cara duduk dan memegang pensil, ya!

Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

@ Ayo Menulis

@ Menulis Tematik: 30 Menit

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerja.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
duduk kamu, ya!

S

1. Gambarlah 1 contoh mainan tradisional!

2. Lalu, tulislah:
a. apa hama mainan-mainan itu?

b. terbuat dari bahan apa mainan itu?

3. Gambarlah 1 contoh mainan modern!

4. Lalu, tulislah:
a. apa hama mainan-mainan itu?

b. berbuat dari bahan apa mainan itu?

Y, N
@W%j Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Kegiatan Literasi Kegiatan 3 @ 30 Menit

(O Baca Lima Kata (BALIMA): 10 Menit

Bacalah kata-kata di bawah ini dengan nyaring!

..............................................................................

Orang tua membaca setiap kata sambil menunjuk kata
tersebut dan meminta siswa melakukan hal yang sama.

Ayo Membaca

Ck) Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 2!
Bacalah dengan nyaring!
Pastikan kamu membaca dari kiri ke kanan!
Tunjuklah katanya saat membaca, ya!
Ayo, baca ceritanya!
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Lembar Cerita 2

Ini mobil mainanku
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Mobilku kecil.
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Lembar Cerita 2

B

Truck B!

industrial

Mobilku rodanya
empat.

11
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Mobilku rodanya
bundar

13

Mobilku lampunya
dua.

15
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Aku suka mobilku.

Lembar Cerita 2
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Kegiatan Literasi

e\
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mendampingi siswa membaca Lembar
Cerita 2. Tunjuk ilustrasi yang yang ada di setiap halaman. Jika
menggunakan video, orang tua atau wali dapat menghentikan
video sesaat dan mengajukan pertanyaan "Apa yang terjadi di

sini?” sebelum siswa membaca teks tersebut.

™ ilil;" El Pindai QR berikut Sumber Video
. « Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri
e Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan u YouTuhe
* Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak IndOHESia

Atau dapat melalui https://bit.lu/mobilmainanku

—  Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita Mobil Mainanku,
ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Mainan apakah yang ada dalam cerita ini?

2. Dari siapakah mainan itu?
3. Apakah warnanya dan ada berapa rodanya?

S
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua meminta siswa menceritakan kembali dengan
mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas sebagai
panduan.

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!
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Hari ke-1

Kelas1  Minggu ke-4

y Refleksiku

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

N
@ﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi Lembar
Refleksi di halaman 128. Bantu siswa jika mengalami
kesulitan dalam mengisi lembar refleksi tersebut.
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Kegiatan Numerasi Kegiatan 1 (O 30 Menit

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit

1. Hari ini kamu akan membilang bersama
dengan orang tua.

2. Kamu dan orang tua akan memilih suatu
bilangan untuk memulai.

3. Kamu dan orang tua akan bergantian
membilang maju dengan 2.

Jika kamu dan orang tua memilih memulai dari bilangan 4,
kegiatannya akan terlihat seperti contoh di bawah ini.
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

Pertanyaan tantangan

Jawablah pertanyaan berikut secara mandiri dan lisan,
orang tua harap membimbing jika siswa mengalami kesulitan.

1.  Jika orang tuamu
yang memulai
membilang, bilangan
apa yang akan
diucapkan orang
tuamu setelah tiga
kali giliran?

2. Jika ada tiga orang
(orang tua,kamu, dan
saudara) yang ikut
membilang, pertama
orang tua, kedua siswa,
kemudian saudara,
bilangan apa yang akan
diucapkan orang tuamu
setelah dua kali giliran?
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Kegiatan Numerasi

S
% Ayo Menyimak

@ Konsep Matematika: 20 Menit

Bacalah cerita di bawah ini bersama orang tua!

1 Hai, ini Nanda dan
Dhira. Putri ibu Puji dan

bapak Yudo. Nanda dan
Dhira bermain dan
belajar di rumah saja,
karena pandemi
covid-19. Bermain apa
mereka hari ini?

Hari ini ibu Puji dan

2 Bapak Yudo
mengajak Nanda
dan Dhira bermain
vlar tangga.
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

Papan permainan berbentuk persegi dan dibagi

3 dalam petak kecil berukuran kecil berbentuk
persegi juga. Terdapat sebuah dadu yang
berbentuk kubus dan beberapa bidak sesuai
jumlah pemain.
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Kegiatan Numerasi

4 Nanda satu tim
dengan ibu Puji,

Dhira satu tim
dengan bapak
Yudo. Bidak Nanda
berwarna merah,
bidak Dhira
berwarna kuning.

Nanda.... Dhira ayo,
letakkan bidaknya
disamping petak
nomor 1. Naiklah
melalui tangga,
turunlah saat
berada di petak
kepala ular.

Nanda yang
pertama
melempar dadu.
Nanda: Ayah mata
dadu 4

Bapak Yudo: Ayo,
maju 4 langkah
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

7 Selanjutnya Dhira
yang melempar
dadu.
Dhira: Ibu mata
dadu 5
Ibu Puji: Ayo, maju
5 langkah

6 Nanda dan Dhira secara bergilir terus melambungkan
dadu. Menurut kamu siapa ya, yang akan menang
dengan mencapai petak nomor 100?
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Kegiatan Numerasi ‘Kegiatan 2 (D 30 Menit |

@ Eksplorasi Matematika: 30 Menit
1. Carilah benda dirumah dan disekitarnya.

2. Sebutkan dan tuliskan semua benda yang
bentuknya menyerupai kubus.

3. Tentukan apakah itu termasuk mainan atau
bukan mainan.

4. Beritanda (¥) pada kolom mainan atau
bukan mainan.

5. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Bentuk Nama . Bukan
benda benda pellile mainan

Permukaan benda-benda
tersebut berbentuk
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Hari ke-1

Kegiatan 3 (Y 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

D) i |
W7 Avo Berlatih

@ Latihan: 20 Menit

Perhatikan kolom dibawah ini!

Hubungkanlah benda-benda pada kolom sebelah kiri
yang bentuknya menyerupai benda pada kolom
sebelah kanan.

Bentuk
benda
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Kegiatan Numerasi

Perhatikan benda-benda dibawah ini!

1. Benda yang berbentuk kubus nomor ....

2. Permukaan benda pada soal nomor 1 berbentuk .....

3. Benda yang tidak berbentuk kubus nomor ...
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Hari ke-1

Kelas1 Minggu ke-4

C-v_ Ayo Memeriksa

(O Refleksi: 10 Menit
Temukan lembar refleksi di halaman 128
Setiap hari setelah selesai melakukan aktivitas belajar
numerasi, pada lembar refleksi yang telah disediakan beri
tanda centang ( V) pada kotak.
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Kegiatan Literasi Kegiatan 1 (© 30 Menit

-~
% Ayo Menyimak
@ Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang ciri-ciri
mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Sekarang hari apa?

==
Q - Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diagjukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

o
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atav wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa sqja ciri-ciri mainan kesukaanmu? Sebutkan 2
ciri-cirinya!
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Hari ke-2

Kelas 1 Minggu ke-4

N

% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali membacakan Lembar Cerita 1 di halaman
7-12 kepada siswa dan mengajukan 2—3 pertanyaan pada saat
membaca dan setelah membaca. Jika menggunakan video,
orang tua atav wali dapat menghentikan video sesaat untuk
mendengarkan jawaban siswa ketika pertanyaan muncul.

Pindai QR berikut Sumber Video

» Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri

» Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan u Youll-“he

» Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak Indonesia
Atau dapat melalui hitps:/bit.lu/BermainYuk

Setelah membaca cerita Main Bersama, Yuk!
ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Siapa tokoh dalam cerita?

2. Di mana ceritanya terjadi?

3. Kapan ceritanya terjadi?

4. Siapa tokoh yang kamu sukai?

5. Apa yang kamu sukai dari dia?

6. Bagian cerita mana yang kamu sukai?

Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.

;S;? Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!
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@ Ayo Menulis

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerja.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
duduk kamu, ya!

@ Menulis: 30 Menit

/

1. Tulislah judul buku yang baru kamu baca tadi!

2. Gambarlah tokoh kesukaan kamu dari cerita
tersebut!

3. Tulislah nama tokoh kesukaan kamu tersebut!
4. Gambarlah bagian cerita yang kamu sukai!

5. Tulislah yang terjadi pada bagian cerita
tersebut!

N

g@ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.

him. 36



Hari ke-2

Kegiatan 3 (® 30 Menit Kelas 1 Minggu ke-4

@ Baca Lima Kata (BALIMA): 10 Menit

Bacalah kata-kata di bawah ini dengan nyaring!

Orang tua atau wali menunjuk kata secara acak dan meminta
siswa untuk membacanya.

@ Membaca Terbimbing: 30 Menit

Bukalah Lembar Cerita 2 di halaman 17-21 atau
minta orang tua atau walimu untuk membuka
tautan YouTube di bawah ini!

j. ji|;_-l ‘ml Pindai QR berikut Sumber Video
1
¥ |_T + Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri
» Pastikan kamera fokus dan muncul instruksl membuka tautan n VUUT“he
¢ Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak |ﬂd0ﬂESi3

Atau dapat melalui https://bit.lu/mobilmainanku

Ny

% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mendampingi siswa membaca Lembar
Cerita 2. Tunjuk ilustrasi yang yang ada di setiap halaman. Jika
menggunakan video, orang tua atau wali dapat menghentikan
video sesaat dan mengajukan pertanyaan "Apa yang terjadi di

sini?" sebelum siswa membaca teks tersebut.
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Kegiatan Literasi

=

‘Ef:; - Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita Mobil Mainanku,
ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Mainan apakah yang ada dalam cerita ini?

2. Dari siapakah mainan itu?
3. Apakah warnanya dan ada berapa rodanya?

Orang tua meminta siswa menceritakan kembali dengan
mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas sebagai
panduan.

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!
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Hari ke-2

Kelas1 Minggu ke-4

Sekarang, kamu akan mengurutkan
gambar-gambar ini sesuai urutannya dalam
cerita. Temukan gambar-gambar yang bisa kamu
gunting di halaman 127! Lalu, tempelkan
gambar-gambar yang sudah kamu gunting sesuai
urutannya dalam cerita di buku kerja!

o\
@ﬁﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membantu siswa menemukan
gambar-gambar yang dapat digunting di halaman 127. Orang
tua atau wali juga dapat membimbing siswa untuk mengerjakan
latihan ini di buku kerja siswa.
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Kegiatan Literasi

> Refleksiku

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

— Y
é‘;@ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi Lembar
Refleksi di halaman 128. Bantu siswa jika mengalami
kesulitan dalam mengisi lembar refleksi tersebut.
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Hari ke-2

Kegiatan 1 (O 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4
I

A yo Membilang

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit

1. Hariini kamu akan membilang bersama
dengan orang tua.

2. Kamu dan orang tua akan memilih suatu
bilangan untuk memulai.

3. Kamu dan orang tua akan bergantian
membilang maju dengan 3.

Jika kamu dan orang tua memilih memulai dari bilangan 3,
kegiatannya akan terlihat seperti contoh di bawah ini.
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Kegiatan Numerasi

Pertanyaan tantangan

Jawablah pertanyaan berikut secara mandiri dan lisan,

orang tua harap membimbing jika siswa mengalami kesulitan.
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Jika orang tuamu
yang mulai
membilang, bilangan
apa yang akan
diucapkan orang
tuamu setelah tiga
kali giliran?

Jika ada tiga orang

(orang tua,kamu dan
saudara) yang ikut

membilang, pertama
orang tua, kedua siswa,
kemudian saudara,
bilangan apa yang akan
diucapkan orang tuamu
setelah dua kali giliran?




Hari ke-2

Kelas1 Minggu ke-4

S
% Ayo Menyimak

® Konsep Matematika: 20 Menit

Perhatikan gambar di bawah ini!

Permukaan benda-benda di
bawah ini berbentuk persegi

Benda-benda di panjang

bawabh ini
bentuknya
menyerupai
bangun ruang
balok

Coba sebutkan

benda lain

Clelgle)
berbentuk
menyerupai
balok!
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Kegiatan Numerasi

. Minuman
Kotak tissue Kotak sepatu vl otk
Sabun batangan Penggaris
Penghapus Lemari
Bangun ruang Bangun Datar

Balok Persegi panjang
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Hari ke-2

" Kegiatan 2 (O 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

® Eksplorasi Matematika: 30 Menit

1. Amatilah mainan dan benda-benda di
rumahmu.

2. Tuliskan semua benda yang bentuknya
menyerupai balok.

3. Tentukan apakah itu termasuk mainan atau
bukan.

4. Beritanda (¥) pada kolom mainan atau
bukan mainan.

5. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Bentuk Nama . Bukan
benda benda Heaan mainan

Permukaan benda-benda
tersebut berbentuk
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Kegiatan 3 (V) 30 Menit

Ayo Berlatih

® Latihan: 30 Menit

1. Perhatikan kolom di bawah ini!
2. Berilah tanda (¥) pada kolom iya atau tidak.

3. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Bentuk
benda
menyerupai
balok

B @D S &

Permukaan benda
berbentuk persegi
panjang
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Hari ke-3

Kegiatan Numerasi Kelas1 Minggu ke-4

Lingkarilah opsi pada kolom benda yang bentuknya
menyerupai bentuk benda pada kolom pernyataan!

Pernyataan

1. Gambar di
samping yang
berbentuk balok

adalah ....

2. Gambar di

a
samping yang
permukaannya
berbentuk
persegi

a

panjang adalah

3. Gambar di
samping yang
tidak
berbentuk
balok adalah .. a b c d

4. Gambar di

samping yang
permukaannya
tidak ber-

bentuk persegi
panjang adalah a b c d
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Kegiatan Numerasi

o)
c—v Ayo Memeriksa

(O Refleksi: 10 Menit

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas belajar
numerasi, berilah tanda centang ( V) pada kotak dalam
lembar refleksi yang telah disediakan.
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Hari ke-3

Kelas 1 Minggu ke-4

<
% Ayo Menyimak
@ Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang
bahan-bahan pembuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Sekarang hari apa?

i~
Q - Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

éjﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Terbuat dari bahan apa mainan kesukaanmu? Sebutkan
2 jenis bahannya!
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Kegiatan Literasi Kegiatan 1 ® 30 Menit

\H

Ayo Mengamati

@ Membaca Interaktif: 15 Menit

Sebelum membaca, coba amati gambar sampul ini
dengan teliti! Lalu, jawablah pertanyaan yang akan
diajukan oleh orang tua atau walimu!

>\
é\‘ﬁq Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mengajukan pertanyaan-pertanyaan di bawah ini
kepada siswa sebelum membaca.

1. Apa yang kamu lihat pada gambar ini?

2. Menurutmu, di mana cerita ini terjadi?

e
% Ayo Menyimak

Bukalah Lembar Cerita 3!
Ayo, kita simak ceritanya!

N

ﬁﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua membacakan Lembar Cerita 3 kepada siswa dan
mengajukan 2—3 pertanyaan selama membaca dan setelah
membaca.
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Ayoh, Arko, dan Meong tinggal

i dalarm menara Paman Kala,

him. 52

Sebuah jam bernama
Paman Kala berdiri di
tengah Kota Kalala.
Paman Kala sangat
istimewa.

Paman Kala mengatur
waktu agar penduduk
kota tidak terlambat.

Ayah, Arka, dan Meong
tinggal di dalam
menara Paman Kala.

Ayah mempunyai
pekerjaan yang sangat
penting.

la menjaga Paman
Kala.



Lembar Cerita 3

Arka masih
mempunyai banyak
waktu. la pun bermain
dulu.

Arka masih
mempunyai banyak
waktu. la pun
berkeliling Kota Kalala.

= N

.- Uyl = =

Arka mash mempunyal banyak. wakty
In pun berkeling ¥ota Kaksla

Arka bersenang-
senang. la melakukan
banyak hal seru.

Hari sudah gelap.
Si Meong menguap.
Arka melihat
sekelilingnya.

Hari sudah gelap.
S Meang mendguap.
Arka melihat sekelingnya

Hei, ada apa dengan
penduduk Kota Kalala?

Jam berapakah ini?

y

Hes, ado apa dengan penducu. Kota Kalola?
Mengapa semua orang mengantuk.?
Jam berapakoh ini®

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan | 2020 hlm 53



Arko sagera memeyaki mesn Paman Kala
Paman Kola tetop diam

Oh, mungkin bavt-baut
mesin Faman Kala perfy
dikenoangkon!

Paman Kala mash diam

him. 54

Tidogak!
Apa lng yang harus Arka lakukan?

1

Oh tidak, Paman Kala
rusak!

Arka lupa meminyaki
mesin Paman Kala.

Arka segera
meminyaki mesin
Paman Kala.
Paman Kala tetap
diam.

Oh, mungkin baut-baut
mesin Paman Kala
perlu dikencangkan.
Paman Kala masih
diam.

Tidaaak! Apa lagi yang
harus Arka lakukan?



Lembar Cerita 3

Aha, Arka ingat! Ayah
selalu memutar tuas
Paman Kala.

Tuas diputar satu kali.

Paman Kala berbunyi
keras.

Aba, Arka ingat!
Ayoh sslol memtar twos Foman Kola

Tuas diputar dua kali.
Paman Kala berbunyi
semakin keras.

' : Tuas diputar tiga kali.
e s b e s e Paman kala berbunyi
lebih keras lagi.

Arka lega, Paman
kala kembali
berbunyi.

Oh, ia sangat lelah.

‘Oh, I8 angat elsh!

Keesokan harinya,
bunyi Paman Kala
membangunkan Arka.

Bunyi Paman Kala
memenuhi seluruh
kota.

Penduduk kota pun
tampak sibuk seperti
biasanya.
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Ah lihat, Ayah sudah
pulang!
Arka senang sekali.

Paman Kala adalah jam
besar Kota Kalala yang
sangat terkenal. Arka
dan ayahnya selalu
merawat Paman kala.
Hingga pada suatu hari,
Paman Kala berhenti
bergerak dan diam.

Apakah Arka dapat
menemukan cara agar
Paman Kala bisa
bergerak kembali?

Buku Main Bersama, Yuk! ditulis olehDebby Lukito Goeyardi dan diilustrasi
oleh Alvinxki, serta diterbitkan oleh Yayasan Literasi Indonesia.

him. 56 Modul Belajar Literasi dan Numerasi jenjang SD, Modul Belajar Siswa



Hari ke-3

Kelas 1 Minggu ke-4

—
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua membantu memindai QR atau membuka tautan
untuk menonton video membaca interaktif Ketika Paman
Kala Diam. Saat muncul pertanyaan dalam video, orang tua
menghentikan video sesaat dan meminta siswa untuk

menjawab pertanyaan tersebut.

E Pindai QR berikut Sumber Video

, e * Arohkan komero perangkat pada gambar di samping kiri
» Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan n vou.rube
» Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak Indonesia
Atau dapat melalui https://bit.ly/pamankala

Setelah membaca cerita Ketika Paman Kala
Diam, ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

. Siapa tokoh yang kamu sukai?

Apa yang kamu sukai dari dia?
Bagian cerita mana yang kamu sukai?

OUA LN

N

o T
A

(S :
\‘\W’ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.
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Kegiatan Literasi

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!

@1! Ayo Memahami Kosakata Baru

Selanjutnya, kamu akan menggambar kosakata
baru. Apakah kamu masih ingat cerita Ketika
Paman Kala Diam? Ada kata-kata menara dan
baut.

Gambariah yang kamu pahami dari kata-kata
tersebut di buku kerja! Saat menggambar,
perhatikan cara duduk dan memegang pensil, ya!

— )
\g@, Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Hari ke-3

@ Ayo Menulis

@ Menulis Tematik: 30 Menit

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerja.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
duduk kamu, ya!

4 =

1. Gambarlah 1 mainan kesukaan kamu yang ada
di rumah!

2. Lalu, tulislah:
a. apa hama mainan kamu?
b. apa warna mainan kamu?
c. apa bentuk mainan kamu?

::'Keg:iamn 3 (© 30 Menit

e :"J:E—‘jd';fa f‘l;_zﬁ.k-; A‘;.:: Q-f ?}t

® Baca Lima Kata (BALIMA): 10 Menit
Bacalah kata-kata di bawah ini dengan nyaring!

@Tﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali menunjuk kata secara acak dan meminta
siswa untuk membacanya.
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Kegiatan Literasi

® Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 2 di halaman 51-56 atau
minta orang tua atau walimu untuk membuka

tautan YouTube di bawah ini!

M :liI;.'l ‘m| Pindai QR berikut Sumber Video
1
¥ e * Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri
® Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan u YOUT“he
» Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak Indonesia

Atau dapat melalui https://bit.lu/mobilmainanku

Orang tua atau wali mendampingi siswa membaca Lembar
Cerita 2. Tunjuk ilustrasi yang ada di setiap halaman. Jika
menggunakan video, orang tua atau wali dapat menghentikan
video sesaat dan ajukan pertanyaan "Apa yang terjadi di sini?"
sebelum siswa membaca teksnya.

Setelah membaca cerita Mobil Mainanku,
ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Mainan apakah yang ada dalam cerita ini?

2. Dari siapakah mainan itu?
3. Apakah warnanya dan ada berapa rodanya?

]
émj Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua meminta siswa menceritakan kembali cerita yang
dibacanya setelah selesai membaca.
Ajukan pertanyaan-pertanyaan di atas sebagai panduan bagi
siswa untuk bercerita.
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Hari ke-3

Kelas1 Minggu ke-4

dengan huruf awal yang benar! Tulislah
jawabannya di buku kerjamu, ya!

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

N

% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi lembar Refleksi
di halaman 128. Bantu siswa jika siswa mengalami kesulitan
dalam mengisi lembar refleksi tersebut.
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Kegiatan Numerasi Kegiatan 1 (© 30 Menit

W ® Ayo Membilang

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit

1. Hari ini kamu akan membilang bersama
orang tua.

2. Kamu dan orang tua akan memilih suatu
bilangan untuk memulai.

3. Kamu dan orang tua akan bergantian
membilang maju dengan 5.

Jika kamu dan orang tua memilih memulai dari bilangan 3,
kegiatannya akan terlihat seperti contoh di bawah ini.
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Hari ke-3

Kelas 1 Minggu ke-4

Pertanyaan tantangan

Jawablah pertanyaan berikut secara mandiri dan lisan,
orang tua harap membimbing jika siswa mengalami kesulitan.

1.  Jika orang tuamu
yang mulai
membilang, bilangan
apa yang akan
diucapkan orang
tuamu setelah tiga
kali giliran?

2. Jika ada tiga orang
(orang tua, kamu dan
saudara) yang ikut
membilang, pertama
orang tua, kedua kamu,
kemudian saudara,
bilangan apa yang akan
diucapkan orang tuamu
setelah dua kali giliran?
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Kegiatan Numerasi

<
%) Ayo Menyimak

@ Konsep Matematika: 20 Menit

Perhatikan bangun ruang dan bangun datar di bawah ini!

Bangun ruang

_WaNSs

Tabung Kerucut Bola

Bangun datar

QOQ

QC
OQO

Lingkaran Bukan Lingkaran
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Hari ke-3

Kelas1 Minggu ke-4

Orang tua menunjuk gambar benda-benda yang
bentuknya menyerupai tabung, kerucut, dan bola.

Siswa diminta menjawab secara lisan.

Siswa diminta menjawab secara lisan, bentuk alas
benda yang menyerupai tabung dan kerucut.
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Kegiatan Numerasi Kegiatan 2 @ 30 Menit

(O Eksplorasi Matematika: 30 Menit

1. Amatilah mainan dan benda-benda di rumahmu!

2. Tuliskan semua benda yang bentuknya
menyerupai tabung, kerucut, dan bola.

3. Tentukan apakah benda itu termasuk mainan atau
bukan mainan.

4. Beri tanda () pada kolom mainan atau bukan
mainan.

5. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Bentuk Nama . Bukan
benda benda Mainan mainan
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Hari ke-3

Kegiatan 3 () 30 Menit Kelas1 Minggu ke-4

:%,}% Ayo Berlatih

@ Latihan: 20 Menit

1. Perhatikan kolom di bawah ini.

2. Pasangkanlah benda-benda pada kolom kiri yang
bentuknya menyerupai benda pada kolom sebelah
kanan.

3. Kerjakan pada buku kerja/buku tulismu.

Benda Bentuk benda
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Kegiatan Numerasi

@? Ayo Berlatih

(O Latihan: 30 Menit

1. Lingkarilah pada opsi benda-benda yang
menyerupai bentuk benda pada kolom pernyataan!

2. Kerjakan pada buku kerja/ buku tulis kamu!

Pernyataan Benda
1. Gambar ‘

disamping
yang ber-
bentuk tabung
adalah ...

-

{ |
i
b

2. Gambar
disamping
yang
permukaan
nya
berbentuk
lingkaran
adalah ....

- B3
(-

d

b c

3. Gambar
disamping —
yang tidak _
berbentuk
kerucut
adalah ...

)

[=2]
%
il

* @
- ({8

c d

4. Gambar
disamping
yang
permukaanny
a tidak
berbentuk

bola adalah ...
he ¥,

==

b

- @
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Hari ke-3

Kelas1 Minggu ke-4

@ Refleksi: 10 Menit

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas belajar
numerasi, berilah tanda centang ( V') pada kotak dalam
lembar refleksi yang telah disediakan..
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Kegiatan Literasi Kegiatan 1 Cl.) 30 Menit

S
% Ayo Menyimak
® Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang
bahan-bahan pembuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerjamu!

1. Sekarang hari apa?

—
Q Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

=P\
% Peran Orang Tua atau wali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1.  Apa caramu untuk memilih mainan yang aman
untukmu? Sebutkan 1 caramu!
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Hari ke-4

Kelas1 Minggu ke-4

— )
éﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali membacakan Lembar Cerita 3 kepada siswa
dan mengajukan 2—3 pertanyaan pada saat membaca dan
setelah membaca. Jika menggunakan video, orang tua atau wali
dapat menghentikan video sesaat untuk mendengarkan jawaban
siswa ketika pertanyaan muncul.

Pindai QR berikut Sumber Video

e Arahkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri
¢ Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan n YOUTuhe

e Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat LiteraSi Aﬂak |nd0n85ia

O
L

Atau dapat melalui https://bit.ly/pamankala

Setelah membaca cerita Ketika Paman Kala
Diam, ceritakanlah tentang hal-hal di bawah ini.

1. Siapa tokoh dalam cerita?

2. Di mana ceritanya terjadi?

3. Kapan ceritanya terjadi?

4. Siapa tokoh yang kamvu sukai?

5. Apa yang kamu sukai dari dia?

6. Bagian cerita mana yang kamu sukai?

\‘\W Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.
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@ Ayo Menulis

Sekarang, saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerja.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
duduk kamu, ya!

@ Menulis: 30 Menit

/

1. Tulislah judul buku yang baru kamu baca tadi!

2. Gambarlah tokoh kesukaan kamu dari cerita
tersebut!

3. Tulislah nama tokoh kesukaan kamu tersebut!
4. Gambarlah bagian cerita yang kamu sukai!

5. Tulislah yang terjadi pada bagian cerita
tersebut!

N

\@:@1 Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Hari ke-4

Kegiatan 3 (© 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

@ Baca Lima Kata (BALIMA): 10 Menit

Guntinglah kartu kata yang bisa kamu temukan
di halaman 126!
Bacalah kartu yang ditunjukkan!

Orang tua membantu siswa menggunting kartu kata. Orang
tua mengacak kartu kata kemudian meminta siswa untuk
membaca kata yang ditunjukkan.

@ Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bukalah Lembar Cerita 4!
Bacalah dengan nyaring!
Pastikan kamu membaca dari kiri ke kanan!
Tunjuklah katanya saat membaca, ya!
Ayo, baca ceritanya!
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Bermain

Disusun oleh: Yoyasan Literasi Anok Indonesia

§ PT. Penerbitan Pelangi Indonesia
P

Kami bermain kejar-kejaran.
Kami senang!

Kami bermain sepeda.
Kami senang!
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Lembar Cerita 4

Kami bermain sepak bola.
Kami senang!

Kami bermain petak umpet.
Kami senang!

Kami bermain perosotan.
Kami senang!

11
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16

him. 76

Kami tidak boleh bermain
dengan api.

Kami bermain peran.
Kami senang!

13

Kami bermain topeng.
Kami senang!

15




Hari ke-4

Kelas1  Minggu ke-4

— )
é@% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atauv wali mendampingi siswa membaca Lembar
Cerita 4. Tunjuk ilustrasi yang yang ada di setiap halaman. Jika
menggunakan video, orang tua atau wali dapat menghentikan
video sesaat dan mengajukan pertanyaan "Apa yang terjadi di

sini?" sebelum siswa membaca teks tersebut.

Pindai QR berikut Sumber Video

e Arahkan kamera perangkat pada gombar di samping kiri

e Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan n YOUT“he

o Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat LiteraSi Anak IﬂdOﬂESia

Atau dapat melalui https://bit.lu/bukubermain

=
‘é Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita Bermain, ceritakanlah
tentang hal-hal di bawah ini.

1. Permainan apa saja yang ada pada cerita ini?

2. Apa yang dirasakan siswa-siswa pada cerita
ini?

3. Apa yang tidak boleh mereka mainkan dalam
cerita ini?

&2

\.\W Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua meminta siswa menceritakan kembali dengan
mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas sebagai
panduan.
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Kegiatan Literasi

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!

Refleksiku

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

— Y
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi Lembar
Refleksi di halaman 128. Bantu siswa jika siswa mengalami
kesulitan dalam mengisi lembar refleksi tersebut.

him. 78



Hari ke-4

Kegiatan 1 (Y 30 Menit Kelas1 ~ Minggu ke-4

~ Ayo Membilang

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit

1. Hari ini kamu akan membilang bersama
dengan orang tua.

2. Kamu dan orang tua akan memilih suatu
bilangan untuk memulai.

3. Kamu dan orang tua akan bergantian
membilang maju dengan 4.

Jika kamu dan orang tua memilih memulai dari bilangan 6,
kegiatannya akan terlihat seperti contoh di bawah ini.
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Kegiatan Numerasi

Pertanyaan tantangan

Jawablah pertanyaan berikut secara mandiri dan lisan,
orang tua harap membimbing jika siswa mengalami kesulitan.

1.  Jika orang tuamu
yang mulai
membilang, bilangan
apa yang akan
diucapkan orang
tuamu setelah tiga
kali giliran?

2. Jika ada tiga orang
(orang tua, kamu dan
saudara) yang ikut
membilang, pertama
orang tua, kedua kamu,
kemudian saudara,
bilangan apa yang akan
diucapkan orang tuamu
setelah dua kali giliran?
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Hari ke-4

Kelas1 Minggu ke-4

% Ayo Menyimak

CL) Konsep Matematika: 20 Menit
Petunjuk :
1. Perhatikan gambar bangun datar berikut.

2. Orang tua mengajak siswa mengamati bangun datar di
bawah ini.

Bentuk-bentuk ini disebut Segitiga

Bentuk-bentuk dibawah ini BUKAN segitiga.
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Kegiatan Numerasi

1. Orang tua menunjuk gambar benda-benda di bawah ini.
2. Siswa diminta menjawab secara lisan bagaimana bentuk
permukaan benda-benda tersebut.

(a) (b)

(d) (e) (49

)
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Hari ke-4

Kegiatan 2 () 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

o Mencari

® Eksplorasi Matematika: 30 Menit

1. Carilah benda di rumah dan sekitarnya
yang berbentuk segitiga.

2. Tulis nama benda tersebut pada kolom
mainan atau bukan mainan.

3. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Nama benda
Bentuk benda

A

Mainan Bukan mainan

A
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Kegiatan Numerasi Kegiatan 3 () 30 Menit

i@}wf Ayo Berlatih

@ Latihan: 20 Menit

1. Berilah tanda ( v') untuk bangun yang
permukaannya berbentuk segitiga!
2. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis kamu!

(9) (h) (i)
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Hari ke-4

Kelas1 Minggu ke-4

(O Latihan: 30 Menit

1. Berilah tanda (v) untuk gambar yang permukaannya
berbentuk segitiga dan tanda (X) untuk gambar yang
permukaannya tidak berbentuk segitiga.

2. Kerjakan pada buku kerja/ buku tulis kamu.

—

(a) (b) (c)

@

(d) (e)
E./'
il h= A
(9) (h) (i)
(i) (k) (n
L A
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Kegiatan Numerasi

c—' - Ayo Memeriksa

@ Refleksi: 10 Menit

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas belajar
numerasi, berilah tanda centang ( V) pada kotak dalam
lembar refleksi yang telah disediakan.
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Hari ke-5

Kegiatan 1 ® 30 Menit Kelas1 Minggu ke-4

e
%- Ayo Menyimak
@ Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini, kamu akan belajar tentang mainan
tradisional.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerjamu!

1. Sekarang hari apa?

—
q Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

o\
@,ﬁ% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa 1 mainan tradisional kesukaanmu?
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Kegiatan Literasi

e
% Ayo Menyimak

(OMembaca Mandiri: 15 Menit

Pilihlah satu buku yang ada di rumah kamu
atau minta orang tua atau walimu untuk
membuka salah satu tautan di bawah ini untuk
membaca buku:

Ny
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa yang terjadi di cerita ini?

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!
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Hari ke-5

Kelas 1 Minggu ke-4

-

‘gé Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita tadi, ceritakanlah
tentang hal-hal di bawah ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

. Siapa tokoh yang kamu sukai?

Apa yang kamu sukai dari tokoh itu?

. Bagian cerita mana yang kamu sukai?

onN LN

N
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.
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@ Ayo Menulis

® Menulis Tematik: .30 Menit

Sekarang saatnya kamu melakukan kegiatan
menulis dan menggambar di buku kerja.
Lakukan secara mandiri dan perhatikan posisi
duduk kamu, ya!

' =N
1. Gambarlah diri kamu saat bermain dengan
mainan kesukaan kamu!

2. Laluv, tulislah nama mainan itu?

3. Lalu, buatlah dalam kalimat-kalimat yang
sederhana untuk menerangkan tentang:
a. Di mana kamu memainkan mainan itu?
b. Mengapa kamu menyukai mainan itu?
Ingatlah untuk menggunakan huruf kapital dan
tanda baca yang tepat pada kalimat yang
kamu buat!

Ny
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Hari ke-5

Kegiatan 3 (® 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

(O Baca Lima Kata (BALIMA): 10 Menit

Bacalah kata-kata pada kartu kata yang
ditunjukkan oleh orang tua atau walimu!

— )
@iﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mengacak kartu kata yang dibuat pada hari
sebelumnya, kemudian meminta siswa untuk membaca kata

yang ditunjukkan.
@ Ayo Menulis

Tulislah kata-kata yang sudah kamu ketahui dari
kegiatan Baca Lima Kata di buku kerja!

— )
\@f@ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Kegiatan Literasi

® Membaca Terbimbing: 20 Menit

Bacalah cerita Lembar Cerita 4 di halaman
74-76 atau minta orang tua atau walimu untuk
membuka tautan YouTube di bawah ini!

.I Pindai QR berikut Sumber Video
= » Aroghkan kamera perangkat pada gambar di samping kiri
: * Pastikan kamera fokus dan muncul instruksi membuka tautan u YOI,IT“he
b ¢ Klik tautan tersebut dan video dapat dibuka pada perangkat Literasi Anak |nd0ﬂ83iﬂ
= 4 . o |
jl' Atau dapat melalui https://bit.lu/bukubermain

Orang tua atau wali mendampingi siswa membaca cerita
Lembar Cerita 4. Tunjuk ilustrasi yang ada di setiap halaman.
Jika menggunakan video, orang tua atau wali dapat
menghentikan video sesaat dan ajukan pertanyaan "Apa yang
terjadi di sini?" sebelum siswa membaca teksnya.

Setelah membaca cerita Bermain, ceritakanlah
tentang hal-hal di bawah ini.

1. Permainan apa saja yang ada pada cerita ini?

2. Apa yang dirasakan siswa-siswa pada cerita
ini?

3. Apa yang tidak boleh mereka mainkan dalam
cerita ini?

—
@E’% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua meminta siswa menceritakan kembali dengan
mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas sebagai
panduan.
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Hari ke-5

Kelas 1 Minggu ke-4

@ Ayo Menulis

Cocokkanlah gambar-gambar ini dengan
permainan yang tepat!
Tulislah jawabanmu di buku kerjamu!

a. main sepak bola

b. main prosotan

c. naik sepeda

=
@.ﬁ% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Kegiatan Literasi

Refleksiku

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

TN
@ﬁ Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi Lembar
Refleksi di halaman 128. Bantu siswa jika siswa mengalami
kesulitan dalam mengisi lembar refleksi tersebut.
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Hari ke-5

Kegiatan 1 () 30 Menit Kelas1  Minggu ke-4

yo Membilang

@ Intuisi Bilangan: 10 Menit

1. Hari ini kamu akan membilang bersama
dengan orang tua.

2. Kamu dan orang tua akan memilih suatu
bilangan untuk memulai.

3. Kamu dan orang tua akan bergantian
membilang maju dengan 6.

Jika kamu dan orang tua memilih memulai dari bilangan 4,
kegiatannya akan terlihat seperti contoh di bawah ini.

p.
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Kegiatan Numerasi

Pertanyaan tantangan

Jawablah pertanyaan berikut secara mandiri dan lisan,
orang tua harap membimbing jika siswa mengalami kesulitan.

1. Jika orang tuamu
yang mulai
membilang, bilangan
apa yang akan
diucapkan orang
tuamu setelah tiga
kali giliran?

2. Jika ada tiga orang
(orang tua, kamu dan
saudara) yang ikut
membilang, pertama
orang tua, kedua kamu
kemudian saudara,
bilangan apa yang akan
diucapkan orang tuamu
setelah dua kali giliran?
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Kegiatan Numerasi

&

—_—

Ayo Menyimak

Hari ke-5

Kelas1 Minggu ke-4

®Konsep Matematika: 20 Menit

Petunjuk :

Bacalah cerita dibawah ini bersama siswa.
Siswa diajak membaca cerita untuk mengingat berbagai

bentuk bangun ruang dan bangun datar yang telah

dipelajari sebelumnya.

Hai, adik-adik! Ini Nanda dan Dhira.
Putri ibu Puji dan bapak Yudo.

Hari minggu Nanda dan Dhira tetap
di rumah saja karena pandemi
covid-19. Apa kegiatan mereka di hari
minggu?

Ibu Puji membuatkan sarapan.
Nasi goreng kesukaan Nanda.

Tempe goreng kesukaan Dhira
dan tahu goreng kesukaan
bapak Yudo

4
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Kegiatan Numerasi

Nanda: Ibu piring ini bentuknya
seperti lingkaran ya?

Ibu Puji: Betul nak, piring itu
permukaannya berbentuk
lingkaran.

Dhira: Tempe ini bentuknya
seperti segitiga

Nanda: Tahu ini bentuknya
seperti kubus

Bapak Yudo: Tempe itu
permukaannya berbentuk
segitiga.

Bapak Yudo: Betul tahu itu
bentuknya menyerupai kubus.
Permukaan tahu ini berbentuk
apa nak?

Nanda dan Dhira: Persegi!

Siang harinya Nanda dan Dhira
bermain uvlar tangga.

Nanda: Dhira dadu ini bentuknya
menyerupai apa?

Dhira: Kubus kak

Nanda: Bener dik, dan
permukaanya berbentuk persegi
Dhira: Bener kak, bentuk
permukaanya persegi.
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Hari ke-5

Kelas1 Minggu ke-4

Ketika sedang asik bermain,
ibu Puji membawakan 2 gelas es

Nanda: Gelas ini
bentuknya seperti
tabung ya bu?

Ibu Puji: Benar nak,
gelas ini bentuknya
menyerupai
tabung.

Sore harinya Nanda dan Dhira
membantu bapak Yudo merapikan
gudang.

Nanda: Ayah, ini topi ulang tahun
kemarin kan? Bentuknya mirip
kerucut ya?

Bapak Yudo: Betul nak, topi ulang
tahun ini bentuknya menyerupai
kerucut.

Dhira: Ayah, kelereng ini bentuknya
seperti bola dan kotak ini seperti
balok.

Bapak Yudo: Benar nak, kelereng
bentuknya menyerupai bola, dan
kotak sepatu ini bentuknya
menyerupai balok.
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Kegiatan Numerasi Kegiatan 2 (O 30 Menit

> A_go Mencari

® Eksplorasi Matematika: 30 Menit

1. Amati mainan dan benda lain dirumahmu.

2. Carilah benda-benda yang merupakan gabungan dua
bangun ruang.

3. Tuliskan nama benda dan gambarkan bentuk
permukaannya.

4. Sebutkan benda tersebut terdiri dari bangun ruang apa
saja.
5. Kerjakan pada buku kerja/buku tulis.

Bentuk
permukaan
benda

Kegiatan 3 (1) 30 Menit

\) Ayo Berlatih

(O Latihan: 30 Menit

1. Lingkarilah pada option benda-benda yang
menyerupai bentuk benda pada kolom pernyataan!

2. Kerjakan pada buku kerja/ buku tulismu!
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Hari ke-5

Kelas1 Minggu ke-4

Benda Bentuk benda

@Lotihanzzo Menit

Lingkarilah option pada kolom B yang bentuk
permukaannya menyerupai bentuk benda pada kolom A
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Kegiatan Numerasi

Pernyataan Benda

1. Gambar
disamping
yang bentuk
permukaannya
persegi adalah

2. Gambar

a
disamping yang
bentuk
permukaannya
a
a
a

persegi panjang
adalah ...

3. Gambar
disamping yang
bentuk

permukaannya
segitiga adalah

4. Gambar
disamping yang
bentuk
permukaannya
lingkaran
adalah ...

)
C'V Ayo Memeriksa

(O Refleksi: 10 Menit

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas belajar
numerasi, berilah tanda centang ( V) pada kotak dalam
lembar refleksi yang telah disediakan..
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Hari ke-6

Kegiatan 1 @ 30 Menit Kelas1 Minggu ke-4

<
% Ayo Menyimak
® Pesan Pagi: 15 Menit

Selamat pagi, siswa kelas 1. Semoga kamu selalu
semangat belajar. Jangan lupa siapkan buku
kerja dan alat tulismu.

Hari ini adalah hari istimewa, kamu akan
mengerjakan proyek membuat mainan.

Kita berdoa dulu sebelum memulai aktivitas
belajar, agar aktivitas belajar yang dilakukan
berguna bagi kita.

Ayo Mengamati

Kamu bisa memulai pelajaran dengan mengamati
kalender di rumah! Lalu, tulislah jawaban dari
pertanyaan di bawah ini pada buku kerja!

1. Sekarang hari apa?

=
Q Ayo Menjawab Lisan

Jawablah pertanyaan yang diajukan oleh orang
tua atau walimu secara lisan!

)
g@j Peran Orang Tua atau wWali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1.  Apa yang kamu lakukan di minggu ini untuk memelihara
mainan kesukaanmu? Sebutkan 1 caramu!
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Kegiatan Literasi

<
% Ayo Menyimak

(OMembaca Mandiri: 15 Menit

Pilihlah satu buku yang ada di rumah kamu
atau minta orang tua atau walimu untuk
membuka salah satu tautan di bawah ini untuk
membaca buku:

EN
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mengajukan pertanyaan di bawah ini
kepada siswa dan memintanya menjawab secara lisan.

1. Apa yang terjadi di cerita ini?

Jurnal Bacaanku

Kamu sudah selesai membaca. Selanjutnya,
tulislah judul cerita yang telah kamu baca pada
Jurnal Membaca Mingguan di halaman 124!
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Hari ke-6

Kegiatan Literasi Kelas1 Minggu ke-4

A

: g Ayo Bercerita

Setelah membaca cerita tadi, ceritakanlah
tentang hal-hal di bawabh ini.

Siapa tokoh dalam cerita?

Di mana ceritanya terjadi?

Kapan ceritanya terjadi?

. Siapa tokoh yang kamu sukai?

Apa yang kamu sukai dari tokoh itu?
Bagian cerita mana yang kamu sukai?

oA WN S

i
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali meminta siswa menceritakan kembali
cerita dengan mengajukan pertanyaan-pertanyaan di atas
sebagai panduan.
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@ Ayo Menulis

@ Merencanakan Proyek: 20 menit

Hari ini adalah hari istimewa, kamu akan
membuat mobil mainan dari botol plastik yang
dapat ditemukan di lingkungan sekitar.
Kamu dapat mengajak orang tua atau anggota
keluarga lainnya untuk membantu, ya.

Kamu sudah siap?
Ayo, kita mulai dengan membuat rencananya dulu!
Tuliskan rencananya di buku kerjamu, ya!

1. Tulislah nama mobil mainan yang kamu
buat!

Amatilah benda-benda di bawah ini!
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Hari ke-6

2. Pilihlah benda-benda dari gambar tadi
yang akan dipakai sebagai alat untuk
membuat mobil mainan! Tulislah jawaban
kamu di buku kerja!

3. Pilihlah benda-benda dari gambar tadi
yang akan dipakai sebagai bahan untuk
membuat mainan! Tulislah jawaban kamu
di buku kerija!

— ¥
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa dalam
mengerjakan kegiatan menulis rencana proyek.
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Ayo Berkreasi

@ Mengerjakan Proyek: 40 menit

Sekarang, waktunya kamu membuat mobil
mainan! Kamu bisa mengerjakannya bersama
orang tua atau walimu. Ingat, kamu harus
memperhatikan keselamatan saat membuat
mobil mainan!

Berikut ini contoh langkah-langkah untuk membuat
mobil mainan dengan memanfaatkan botol air
mineral bekas. Kamu bisa menggunakan bahan lain
yang tersedia di rumah atau lingkungan sekitar.

®

Bersihkan botol air Buatlah lubang pada
mineral! kedua sisi botol!

Siapan 2 batang lidi untuk Siapan 4 buah tutup botol
as roda! untuk roda!
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Hari ke-6

Kelas 1 Minggu ke-4

®

Masukkan lidi ke dalam lubang Buatlah lubang pada bagian
di botol mineral! tengah tutup botol!
Lalu, masukkan seutas tali
dan buatlah simpul pada salah
satu ujungnya!

Potonglah bagian atas botol Buatlah lubang pada setiap
(dekat leher botol) untuk tutup botol yang berfungsi
dijadikan jendela! sebagai roda mobil!

Pasangkan setiap tutup botol Tariklah tali untuk
pada setiap as mobil! menggerakkan mobil mainan
kamu!

— 3
\@:ﬁ Panduan Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali mendampingi siswa saat membuat mobil
mainan mengikuti contoh langkah-langkah ini. Silakan
menggunakan langkah-langkah lain, apabila diinginkan.
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Kegiatan Literasi dan Numerasi

@ Ayo Menulis

@ Menulis Laporan Proyek: 20 menit

Sekarang, saatnya kamu menulis laporan hasil
membuat mobil mainan di buku kerja, ya.

1. Tulislah nama mobil mainan yang sudah
kamu buat!

2. Gambarlah mobil mainan buatan kamu!
3. Tulislah warna mobil mainan kamu!

4. Tulislah bagian-bagian yang dimiliki mobil
mainan buatan kamu!

5. Pilihlah jawaban di dalam kotak dan
tulislah jawaban kamu di buku kerja!

a. Bagaimana

perasaan kamu saat sangat senan cukup
membuat mobil senang g senang
mainan?

b. Bagaimana

perasaan kamu melihat | sangat senan cukup
mobil mainan buatan senang g senang

kamu?

— )
% Peran Orang Tua atau Wali

Orang tua atau wali dapat membimbing siswa untuk
mengerjakan kegiatan menulis dengan mengikuti format buku
kerja di halaman 112.
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Hari ke-6

Kelas1  Minggu ke-4

Refleksiku

Setiap hari, setelah selesai melakukan aktivitas
belajar literasi, isilah Lembar Refleksi yang telah
disediakan! Berilah tanda centang (V) pada kotak!
Temukan Lembar Refleksi di halaman 128!

"3

@T@ Panduan Orang Tua atau Wali

Orang tua mendampingi siswa saat mengisi Lembar
Refleksi di halaman 128. Bantu siswa jika siswa mengalami
kesulitan dalam mengisi lembar refleksi tersebut.
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Buku/Lembar Kerja Siswa

Cara Menuliskan Jawaban pada

Buku/Lembar Kerja

Petunjuk untuk Ayah dan |bu
atau anggota keluarga lain
yang mendampingi

Mohon bantu anak-anak dalam
melakukan aktivitas belajarnya dan
pandu anak ketika menulis jawaban
pada buku kerja /buku tulis dengan
pola seperti pada bagan di bawah ini.

Petunjuk untuk siswa

Anak- anak, ketika menuliskan jawaban
pada buku kerja/buku tulis sesuaikan
dengan kegiatan yang kalian lakukan
dengan mengikuti pola lembar jawaban
seperti bagan di bawah ini.
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Kegiatan Literasi

Pesan Pagi
Contoh:
1. Hari ini hari Selasa.

Halaman

-
pN

Ayo Memahami Kosakata
Halaman
2 2 .
gambar Lo gambar
\. J
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Kegiatan 2

Menulis Tematik

Halaman

1. Mainan tradisional.

-

gambar

2a. Mainansayaadalah ... ...

2b. Mainan saya terbuatdari ... ... ... .. . ... ..

3. Mainan modern.

gambar
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Kegiatan Literasi

Menulis Tematik

Halaman

gambar

2a. Mainansayaadalah. ... ...,
2b. Mainan saya berwarna . . ... .. ...

2c. Mainan saya berbentuk .. .. ... ... ... ... ...,
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Kegiatan 2

Menulis Tematik
Halaman
oot
gambar
2. Sayasukamain ... ...,
3. Sayamemainkannyadi ... .. ... ... .. _.......
o J
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Kegiatan Literasi

Menulis

Halaman
1. Judulbuku: ...
2,

gambar
3. Tokoh kesukaansayaadalah ... ... . ... . ... .. ....._.
4.

gambar
5. Saya menyukainya karena ... ... ... ... ... ... ... ...

. J/
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Kegiatan Literasi

Kegiatan 3

Ayo Berlatih
Contoh:
1. [tempel gambar c]

Halaman

’,
-

Ayo Berlatih
Contoh:
1. mobil

Halaman
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Kegiatan Literasi

Kegiatan 3

Ayo Berlatih
Contoh:
1. ¢. naik sepeda

Halaman

----------------------------------------------------------
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Kegiatan Numerasi

Ayo Mencari Halaman

Eksplorasi Matematika

Contoh cara menjawab dalam kegiatan Ayo Mencari
1. Ayah dan ibu atau saudara yang mendampingi bisa
membatu siswa membuat tabel seperti dibawah ini!
2. Pada kolom bentuk : boleh digambar atau ditulis
nama bendanya.

Bentuk Nama Bukan

Mainan :
benda benda mainan

Dadu {
Kubus
Halaman
Bentuk Nama ) Bukan
Mainan )
benda benda mainan
N, J
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Kegiatan Numerasi

Kegiatan 3

Ayo Berlatih

Latihan
Contoh:
@D, (..,..), ...

Halaman

Benda-benda pada kolom sebelah kiri yang
bentuknya menyerupai benda pada kolom sebelah
kanan adalah .........

Ayo, Berlatih 2

Contoh:
1) W IR
2). 2,3,....
3). ...
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Kegiatan Literasi & Numerasi

Menulis Rencana Proyek

Halaman
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Kegiatan Literasi & Numerasi

Kegiatan 3

Menulis Laporan Proyek
Halaman

1. Mobil mainan saya adalah

gambar
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Jurnal
Membaca Mingguan

Petunjuk untuk Ayah dan |Ibu
atau anggota keluarga lain
yang mendampingi

Setiap hari anak-anak membaca lembarg
cerita atau buku cerita lain pilhan
keluarga, dampingi anak saat
melakukan aktivitas, dan setelah
membaca, minta anak melengkapi
jurnal membaca mingguan di bawah ini

Petunjuk untuk siswa

Anak- anak, setiap hari kalian akan
membaca lembar cerita atau buku pilihan
keluarga, setelah membaca jangan lupa
menulis judul buku yang kamu baca
dalam jurnal membaca mingguan di
bawah ini
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Jurnal Membaca Mingguan

s N
Yang Dirasakan
Hari, Tanggal | Judul Buku yang Dibaca
29 el 9
~ 1 - ~
. J
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Bahan Ajar Literasi



Bahan Ajar Literasi

him. 127



Lembar Refleksi Hari Kesatu - Keenam

Berilah tanda centang (v/) pada kotak!

indikator

Hari

2|3|4]|8%

21314 |5

213 |4 |5

Belum Mampu

Mampu dengan
Bantuan Orang Tua

Mampu
Secara Mandiri

Pesan Pagi

Saya mampu
menjawab
pertanyaan pada
pesan pagi.

Membaca
Interaktif

Saya bisa
menyimak cerita
dan menjawab
pertanyaan.

Saya bisa
mengerjakan
lembar kerja
kosakata baru.

Menvulis Jurnal
Membaca

Saya bisa menulis
judul buku yang
dibaca.

Menulis
Tematik

Saya bisa
menggambar dan
menulis informasi
dari gambar yang
saya buat.
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Hari

2|3|4(5|6(1|2]|3(4|5]6 2(3|4|5
Indikator
Mampu dengan Mampu
Beluiidmpy Bantuan Orang Tua Secara Mandiri
Menulis

Saya mampu
menjawab lembar
kerja menulis
untuk kegiatan
membaca
interaktif

Balima

Saya bisa
membaca lima
kata.

Membaca
Terbimbing
Saya bisa

menceritakan
kembali isi cerita.

Pemahaman
Bermakna

Saya bisa
memahami bahwa
mainan adalah
benda mati yang
tidak dapat
tumbuh dan
berubah bentuk
namun memiliki
ciri tersendiri.

Saya bisa bermain
dengan
memperhatikan
aspek
keselamatan.
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Berilah tanda centang (\/) pada kotak!

Perasaan saya saat
belajar minggu ini =

Perasaan saya saat
mengerjakan kegiatan 209 29 29
proyek minggu ini

Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-1

Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-2

Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-3

Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-4
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Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-5

\.

Materi yang belum saya pahami pada pembelajaran hari ke-6

Tanda Tangan Orang Tua atauv Wali

Hari, Tanggal:
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Lampiran 2

Kunci Jawaban
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Siswa akan menuliskan jawaban mereka pada buku atau lembar kerja. Format buku atau
lembar kerja telah disediakan dalam modul belajar siswa. Anda juga diharapkan telah
menjelaskan kepada orang tua tentang format ini. Jika siswa menuliskan jawaban dengan
format yang telah dijelaskan, untuk memeriksa hasil belajar siswa dan memberikan umpan
balik, Anda tinggal memperhatikan catatan jawaban pertanyaan itu ditulis di ruang yang

mana dan halaman berapa.
Jika siswa menuliskan jawaban dengan format yang telah dijelaskan, untuk memeriksa hasil

belajar dan memberikan umpan balik, Anda hanya perlu memperhatikan ruang dan halaman
catatan jawaban pertanyaan yang ditulis.

Hari ke-1

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Memahami Membaca Interaktif (© 15 menit Halaman 14

Kosakata Baru

Kunci Jawaban:

1. Gambar mewakili makna dari kata bola.
2. Gambar mewakili makna dari kata gawang.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar yang
lengkap.
- Baik:siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang
"lengkap.
2. - Cukup: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar yang lengkap.
1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang
lengkap.
- J




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis

Kunci Jawaban:

1.

2a.

2b.

3a.

3b.

Menulis Tematik © 30 menit

Halaman 15

Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar congklak./gambar bola bekel dan

biji-biji bekel./ gambar egrang./gambar kelereng./dsb.

egrang./kelereng./dsb.

Banyak kemungkinan jawaban benar: congklak./bola bekel dan biji-biji bekel./

Banyak kemungkinan jawaban benar: kayu./karet./besi./plastik./bambu./kaca./dsb.

Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar boneka./gambar perangkat video

game./gambar mobil-mobilan./dsb.

mobilan./dsb.

Rubrik Asesmen:

Banyak kemungkinan jawaban benar: boneka./perangkat video game./ mobil-

Banyak kemungkinan jawaban benar: kayu./karet./besi./plastik./kaca./dsb.

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kalimat

yang tepat.

3. - Baik: menjawab empat pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang

tepat.

-

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari

Eksplorasi Matematika (© 30 menit

Halaman 30

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Sangat baik

Disebutkan minimal 3
benda (mainan) yang
bentuknya menyerupai
kubus.

Baik
Disebutkan 2 benda
(mainan) yang

bentuknya menyerupai
kubus.

Cukup

Disebutkan 1 benda
(mainan) yang
bentuknya menyerupai
kubus.

Disebutkan minimal 3
benda (bukan mainan)
yang bentuknya
menyerupai kubus.

Disebutkan 2 benda
(bukan mainan) yang

bentuknya menyerupai
kubus.

Disebutkan 1 benda
(bukan mainan) yang
bentuknya menyerupai
kubus.




-

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 1 Latihan ® 20 menit

Halaman 31

N

Kunci Jawaban:

a. 1

d. 1

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/2)x 10

-

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2 Perhatikan benda-benda dibawah ini!

Halaman 32

Kunci Jawaban:

1. 1,8,10,12

2.23,456,79,11

3. Persegi

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/2)x 10




Hari ke-2

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis Menulis ®© 30 menit Halaman 36

Kunci Jawaban:

1. Main Bersama, Yuk!

2. 2 kemungkinan jawaban benar: gambar Jojo/gambar Fafa.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: karena Jojo baik kepada Fafa./karena Jojo
mau bermain dengan Fafa./karena Fafa pandai bermain sepak bola./karena Fafa
lincah./ dsb.

4. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar Jojo bermain bola dengan Fafa./
gambar Jojo menolong Fafa./gambar Fafa dan Jojo berkenalan./dsb.

5. Banyak kemungkinan jawaban benar: Jojo bermain bola dengan Fafa./Jojo
menolong Fafa./Fafa dan Jojo berkenalan./dsb.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat
yang tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang

. tepat. )

4 )
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Berlatih Membaca Terbimbing © 30 menit Halaman 37

Kunci Jawaban:

Rubrik Asesmen:

4., - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan urutan gambar yang
tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan urutan gambar yang tepat.
o J




4 )
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 45

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Disebutkan minimal 3 Disebutkan 2 benda Disebutkan 1 benda

benda (mainan) yang (mainan) yang (mainan) yang

bentuknya menyerupai bentuknya menyerupai bentuknya menyerupai

balok. balok. balok.

Disebutkan minimal 3 Disebutkan 2 benda Disebutkan 1 benda

benda (bukan mainan) (bukan mainan) yang (bukan mainan) yang

yang bentuknya bentuknya menyerupai bentuknya menyerupai

menyerupai balok. balok. balok.
. J
4 )

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 1 Latihan © 30 menit Halaman 46

Kunci Jawaban:

Gambar teh kotak

Dadu
Kotak sepatu

CKKIK
<

<L

Kotak sabun batangan

Kelereng v v

AN R

Masing-masing jawaban skornya 10

Nilai = (skor/10)x10




( N
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2 Halaman 47

Kunci Jawaban:
1. b

2. d

3. g,b dan ¢

4. a,d

Hari ke-3

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Memahami Membaca Interaktif ® 15 menit Halaman 58

Kosakata Baru

Kunci Jawaban:

1. Gambar mewakili makna dari kata menara.
2. Gambar mewakili makna dari kata baut.

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar yang
lengkap.
3. - Baik:siswa bisa memahami semua kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang
lengkap.
2. - Cukup: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar yang lengkap.
1. - Kurang: siswa bisa memahami satu kosakata baru dengan gambar, tetapi kurang
lengkap.
- J




p
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis Menulis Tematik © 30 menit Halaman 59

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar boneka./gambar mobil-mobilan./
gambar mainan masak-masakan./gambar congklak./dsb.

2a. Banyak kemungkinan jawaban benar: boneka./mobil-mobilan./mainan masak-
masakan./congklak./dsb.

2b. Sangat memungkingkn bahwa semua jawaban adalah benar.

2c. Banyak kemungkinan jawaban benar: bulat./lonjong./kotak./dsb.
Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kata yang
tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

-
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Berlatih Menulis © 30 menit Halaman 59

Kunci Jawaban:
1. mobil

2. boneka
3. monyet
4. bunga
5. matahari
6

. motor

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.
3. - Baik: menjawab empat pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan huruf awal yang tepat.




-

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari

Eksplorasi Matematika (© 30 menit

Halaman 66

Kunci Jawaban:

1. Nama benda-benda yang disebutkan sangat bergantung pada lingkungan
tempat tinggal siswa

2. Dibawah ini adalah beberapa alternatif jawaban yang bisa digunakan sebagai

panduan.
Bentuk benda Nama benda Mainan Bukan Mainan
Gelas
gambar tabung v
Botol minuman kaleng v
Topi ulang tahun v
gambar kerucut
Topi petani v
Kelereng v
gambar bola
Globe v

Nilai = (skor/6) x10

\-

Setiap jawaban skornya 10

-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 1

Latihan ® 20 menit

Halaman 67

Kunci Jawaban:

Nilai = (skor/8) x 10

.

(0,2), (b,3), (¢.3), (d.1), (&,2), (£,3), (3.2).(h.1)
Setiap jawaban skornya 10

-

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2

Latihan ® 20 menit

Halaman 68

Kunci Jawaban:

Nilai = (skor/10) x 10

(1,b), (2,0), (2,b), (2,0), (3,0), (3,b), (3,d), (4,0), (4,b), (4,0
Setiap jawaban skornya 10




Hari ke-4

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis Menulis ®© 30 menit Halaman 72

Kunci Jawaban:

1. Ketika Paman Kala Diam.

2. 3 kemungkinan jawaban benar: gambar Arka/gambar Ayah/gambar Paman Kala.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: karena Arka suka membantu ayahnya./karena
Ayah menjaga Paman Kala./karena Paman Kala sangat istimewa./karena suara
Paman Kala bagus./dsb.

4. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar Paman Kala berbunyi/gambar Arka
bermain/gambar Arka meminyaki mesin Paman Kala/gambar Arka memutar tuas
Paman Kala/dsb.

5. Banyak kemungkinan jawaban benar: Paman Kala berbunyi./Arka bermain./Arka

meminyaki mesin Paman Kala./Arka memutar tuas Paman Kala./dsb.
Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat
yang tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kalimat yang
tepat.

(

J

Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 83

Penilaian dilihat dari jumlah benda mainan dan bukan mainan yang disebutkan siswa.

Sangat baik

Disebutkan minimal 3
benda (mainan) yang
permukaannya
berbentuk segitiga.

Baik
Disebutkan 2 benda
(mainan) yang
permukaannya
berbentuk segitiga.

Cukup

Disebutkan 1 benda
(mainan) yang
permukaannya
berbentuk segitiga.

Disebutkan minimal 3
benda (bukan mainan)
yang permukaannya
berbentuk segitiga.

Disebutkan 2 benda
(bukan mainan) yang
permukaannya
berbentuk segitiga.

Disebutkan 1 benda
(bukan mainan) yang
permukaannya
berbentuk segitiga.




-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2 Latihan ® 20 menit Halaman 84
Kunci Jawaban: e ™~
(a) (b) (c)
(d) (e) (f)
(e)) (h) (i)
\ J

Setiap jawaban skornya 10
Nilai = (skor/6) x 10

.

-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2 Latihan ® 20 menit Halaman 85

Kunci Jawaban:

a,ce fhijk
Setiap jawaban skornya 10
Nilai = (skor/8) x 10




Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis Menulis Tematik © 30 menit Halaman 90

Kunci Jawaban:

1. Banyak kemungkinan jawaban benar: gambar siswa bermain boneka./gambar
siswa bermain mobil-mobilan./ gambar siswa bermain masak-masakan./gambar

siswa bermain congklak./dsb.

2. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya suka main boneka./Saya suka main
mobil-mobilan./Saya suka main masak-masakan./Saya suka main congklak./dsb.

3. Banyak kemungkinan jawaban benar: Saya suka memaikannya di kamar./Saya suka
memaikannya di ruang tamu./Saya suka memaikannya di teras./Saya suka

memaikannya di taman./dsb.
Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan gambar dan kata yang
tepat.

3. - Baik: menjawab tiga pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

2. - Cukup: menjawab dua pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

1. - Kurang: menjawab satu pertanyaan benar dengan gambar atau kata yang tepat.

(

Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Menulis Baca Lima Kata (BALIMA) (© 10 menit Halaman 91

Kunci Jawaban:
1. ke
2. ada
3. dari
4. apa
5. dan
Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: semua kata ditulis dengan bernar.
3. - Baik: tiga kata ditulis dengan benar.

2. - Cukup: dua kata ditulis dengan benar

1. - Kurang: satu kata ditulis dengan benar




p
Langkah-langkah Pembelajaran Literasi

Ayo Berlatih Membaca Terbimbing (© 30 menit Halaman 91

Kunci Jawaban:
1. c. naik sepeda
2. a. main sepak bola

3. b. main prosotan

Rubrik Asesmen:

4. - Sangat Baik: menjawab semua pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.
3. - Baik: menjawab dua pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.
2. - Cukup: menjawab satu pertanyaan benar dengan pilihan frasa yang tepat.

1. - Kurang: menjawab semua pertanyaan salah dengan pilihan frasa yang tepat.
o

-
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Mencari Eksplorasi Matematika (© 30 menit Halaman 100

Kunci Jawaban:

1. Nama benda-benda yang disebutkan sangat bergantung pada lingkungan
tempat tinggal siswa

2. Dibawah ini adalah beberapa alternatif jawaban yang bisa digunakan sebagai

panduan.

Nama benda Bentuk permukaan Nama bentuk

benda
Tempat krupuk Persegi, persegi Balok dan tabung
panjang, lingkaran

Es krim Segitiga, lingkaran Kerucut dan bola
kulkas Persegi, persegi panjang | Balok dan kubus
Pensil yang sudah Lingkaran, segitiga Tabung dan kerucut
diruncingkan




4 )
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 1 Latihan © 30 menit Halaman 100

Kunci Jawaban:

a,d), (2,b) (3,0), (4,e), (5.d), (5,e), 96,c), (7,b), (7,0), (8,0), (9,e), (10,0)
Setiap jawaban skornya 10

Nilai = (skor/12) x 10

4 )
Langkah-langkah Pembelajaran Numerasi

Ayo Berlatih 2 Latihan ® 20 menit Halaman 101

Kunci Jawaban:

(1,b), (2,0), (3,0), (3,d), (4,0)
Setiap jawaban skornya 10
Nilai = (skor/5) x 10




Modul ini dikembangkan atas kerjasama

X

Q.
oo
litara




